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หวัข้องานวิจยั การสรา้งสือ่คณิตคดิสนุกเพื่อพฒันาทกัษะการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขส าหรบั 

           นกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการเรยีนรู ้
ท่ีมาและความส าคญั 

คณิตศาสตรเ์ป็นศาสตรท์ีม่คีวามส าคญัต่อชวีติประจ าวนัของมนุษยท์ุกคน แต่เนื้อหาวชิาคณิตศาสตร์
สว่นใหญ่เป็นนามธรรม ดงันัน้ จงึท าใหเ้ขา้ใจยากและนกัเรยีนตอ้งใชจ้นิตนาการอย่างมากในการล าดบัความคดิ
เพื่อสรา้งความเขา้ใจ (วณิชยา ธหิมื่น, 2547, หน้า 1) โดยเฉพาะบุคคลทีม่คีวามบกพร่องทางการเรยีนรู ้ย่อมมี
ปญัหาทางดา้นการเรยีนรายวชิาคณิตศาสตร ์และสง่ผลใหน้กัเรยีนไม่สามารถน าทกัษะคณติศาสตรพ์ืน้ฐานง่าย ๆ 
ทีใ่ชใ้นชวีติประจ าวนัไปใชไ้ด ้ท าใหน้กัเรยีนตอ้งตกอยูใ่นภาวะพึง่พาผูอ้ื่นตลอดเวลา เช่น การใชเ้งนิซือ้จ่ายสิง่ของ 
การนบัจ านวนของสิง่ของต่าง ๆ การท าการบา้นสง่คร ูเป็นตน้ 

นกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการเรยีนรู ้(Learning Disabilities: LD) เป็นบุคคลทีม่คีวามผดิปกตใิน
การท างานของสมองบางสว่นทีแ่สดงถงึความบกพร่องในกระบวนการเรยีนรูท้ีอ่าจเกดิขึน้เฉพาะความสามารถดา้น
ใดดา้นหนึ่งหรอืหลายดา้น คอื การอ่าน การเขยีน การคดิค านวณ ซึง่ไม่สามารถเรยีนรูใ้นดา้นทีบ่กพร่องได ้ทัง้ทีม่ ี
ระดบัสตปิญัญาปกต ิ(กระทรวงศกึษาธกิาร, 2552) นอกจากนี้แลว้ National Center for Learning Disabilities 
(2006) ยงัไดร้ะบุถงึความสามารถทีต่อ้งตรวจสอบเพื่อระบวุ่า เป็นบุคคลทีม่คีวามบกพร่องทางการเรยีนรู้
คณิตศาสตรม์ ี3 ขอ้คอื ความสามารถในการบอกเวลา การใชเ้งนิ และความสามารถในการคาดคะเนปรมิาณเชงิ
จ านวน  

นกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการเรยีนรู ้ยงัมปีญัหาเรื่องการเขยีน ซึง่ปญัหาการสอนเดก็ในดา้นการ
เขยีนทีเ่กีย่วกบัตวัคร ูคอืครไูม่ไดฝึ้กทกัษะทางดา้นการเขยีนใหก้บันกัเรยีนเท่าทีค่วร เนื่องจากจ านวนนกัเรยีนใน
ชัน้เรยีนมมีาก ครตูรวจงานไมท่นั (สนุนัท ์ศลโกสมุ, 2546, หน้า 84) ครแูต่ละคนสอน นกัเรยีนจ านวนมาก ไม่มี
เวลาตรวจงานในรายละเอยีด ท าใหน้กัเรยีนไม่ทราบขอ้บกพร่องของตนเอง ซึง่เป็นสิง่ส าคญัอยา่งยิง่ส าหรบัการ
สอนเขยีนทีต่อ้งมกีารตรวจแกไ้ขขอ้เขยีน และชีแ้นะขอ้บกพร่องเมื่อนกัเรยีนไมท่ราบผลยอ้นกลบั (สจุรติ เพยีร
ชอบ, 2541, หน้า 11) ท าใหน้กัเรยีนเกดิความไม่มัน่ใจในงานเขยีนของตนเอง และไม่เกดิแรงจงูใจในการเขยีน 

ปญัหาดงักล่าวขา้งตน้ ผูศ้กึษาไดส้งัเกตพฤตกิรรมการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข ของกรณีศกึษา มี
ความบกพร่องทางการเรยีนรู ้มใีบรบัรองแพทย ์ในคาบกจิกรรมการเรยีน การสอนรายวชิาคณิตศาสตรร์ะดบัชัน้
เตรยีมความพรอ้ม ศนูยก์ารศกึษาพเิศษ เขตการศกึษา 8 จงัหวดัเชยีงใหม่ ในขณะทีก่รณีศกึษาเขา้เรยีน และจาก
การสงัเกตการจดักจิกรรมการเรยีนการสอนเสรมิในรายวชิาคณิตศาสตร ์เรื่องการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข เป็น
เวลา 3 สปัดาห ์พบว่า มพีฤตกิรรมการเขยีนตวัอกัษร ทีไ่มถู่กตอ้ง เช่น 301 = สามศนูยห์นึ่ง 923 = เกา้รอ้ยสอง



 

 

 

 

สบิสาม และ 221 = สองรอ้ยสอง สบิหนึ่ง เป็นตน้ ซึง่ขอ้มลูสอดคลอ้งกบัการการสมัภาษณ์ครปูระจ าชัน้เมื่อวนัที ่
13 มถุินายน 2557 เวลา 16.00-17.00 น. พบว่า กรณีศกึษาเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขไดไ้มถู่กตอ้งในทุก
แบบฝึกหดั ทัง้งานทีไ่ดร้บัมอบหมายใหท้ าในโรงเรยีนและงานทีไ่ดร้บัมอบหมายใหท้ าทีบ่า้น นอกจากน้ีผูศ้กึษายงั
ไดส้มัภาษณ์ผูป้กครองเมื่อวนัที ่27 มถุินายน 257 เวลา 11.00 - 12.00 น. พบว่า กรณีศกึษามปีญัหาเรื่องการท า
การบา้นรายวชิาคณิตศาสตร ์ไม่ยอมท า มพีฤตกิรรมต่อตา้น เมื่อปล่อยใหท้ าการบา้นเอง ไม่ยอมท า บอกวา่ท า
ไม่ได ้เวลาถามมกัจะบอกว่าไมม่กีารบา้นในรายวชิานี้ โดยเฉพาะแบบฝึกหดัทีเ่กีย่วกบัการเขยีนตวัอกัษรแทน
ตวัเลข ซึง่ขอ้มลูดงักล่าวทัง้การสงัเกตพฤตกิรรม และการสมัภาษณ์ไดพ้บว่า ปญัหาการเขยีนตวัเลขแทนตวัอกัษร 
มคีวามสอดคลอ้งกนั และเป็นปญัหา ทีส่ าคญัสง่ผลต่อการเรยีนรายวชิาคณิตศาสตร ์การใชช้วีติประจ าวนัของ
กรณีศกึษา เช่น การเขยีนใบเบกิของ การเขยีนใบรบั-ฝาก ของธนาคาร และการเขยีนใบเสรจ็รบัเงนิ เป็นตน้ 
สง่ผลต่อการสง่ต่อไปยงัโรงเรยีนเรยีนร่วมทีจ่ะเรยีนรูร้ายวชิาคณิตศาสตรข์องกรณีศกึษาในอนาคตต่อไป 

จากกรณีดังกล่าว พบว่ากรณีศึกษามีความสนใจในการท ากิจกรรมการเรียนการสอนโดยการใช้
คอมพิวเตอร์เป็นสื่อ กรณีศึกษาเรียนรู้ได้ดี ชอบคอมพิวเตอร์เป็นอย่างมาก ประกอบกับจากการสอบถาม
กรณีศกึษาพบว่า มคีวามชอบการ์ตูนชนิจงัเป็นพเิศษ การแกไ้ขปญัหาการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขในรายวชิา
คณิตศาสตรจ์งึไดจ้ดัท าสือ่การสอน ในรูปแบบสื่อมลัตมิเีดยีโดยมรีูปการต์ูนชนิจงัตกแต่งใหส้วยงาม เพื่อเป็นการ
สรา้งแรงจูงใจ ในการเรยีนใหแ้ก่กรณีศกึษา โดยผูศ้กึษา ไดน้ าหลกัการบทเรยีนแบบฝึกหดั (Drill and Practice) 
เป็นบทเรยีนที่เน้นให้กรณีศกึษา ท าแบบฝึกหดัการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข ในรูปแบบตารางแสดงค่าประจ า
หลกัไม่เกนิหลกัร้อย ซึ่งเป็นเนื้อหาที่เหมาะสมกบัความสามารถของกรณีศึกษา  การเรยีนแบบนี้จะไม่มีการ
น าเสนอเนื้อหาความรูเ้ดมิ แก่กรณีศกึษา ผสมผสานกบัมลัตมิเีดยีแบบเกมการสอน (Instructional Games) เป็น
บทเรียนที่ใช้เกมเพื่อการเรียนการสอนการเขียนตัวอักษรแทนตัวเลขในรูปแบบตารางแสดงค่าประจ าหลัก  
เน่ืองจากเกมจะเป็นสิง่ทีส่ามารถกระตุน้ใหก้รณีศกึษาเกดิความอยากเรยีนรู้ เกดิความตื่นเต้น สนุกสนาน รูปแบบ
ของบทเรยีนแบบนี้คลา้ยคลงึกบัรปูแบบบทเรยีนแบบจ าลองสถานการณ์ แต่แตกต่างกนัโดยการเพิม่บทบาทของผู้
แขง่ขนั เขา้ไปดว้ย ใชห้ลกัการเสรมิแรงของ Skinner เช่น เสยีงปรบมอื สติ๊กเกอรช์นิจงั และตุ๊กตาชนิจงั เป็นต้น 
เพื่อใหก้รณีศกึษา เกดิความพอใจ มคีวามเขา้ใจในเนื้อหาทีเ่รยีน เกดิการเรยีนรูท้ีม่ ัน่คงถาวร 

ปจัจบุนัมงีานศกึษาทีแ่สดงถงึความส าเรจ็ในการใชบ้ทเรยีนคอมพวิเตอร ์ในการเรยีนการสอน ยุทธการ 
อุประจง (2554, บทคดัย่อ) ไดศ้กึษาการใชบ้ทเรยีนคอมพวิเตอร ์เพื่อการพฒันาทกัษะการบวกเลขส าหรบัเดก็
ออทสิตกิ ผลการศกึษาพบว่า บทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอนเรื่อง การบวกเลขสองจ านวนทีม่ผีลบวกไม่เกนิ 9 มี
ค่าประสทิธภิาพเทา่กบั 85.61/97.05 สงูกว่าเกณฑม์าตรฐานทีก่ าหนดไว ้80/80 และจากการหาค่าดชันีความ
สอดคลอ้ง (IOC) ของบทเรยีนคอมพวิเตอรช์่วยสอนโดยผูเ้ชีย่วชาญ 3 คน มคี่าเท่ากบั 0.81 ผลสมัฤทธิท์างการ
เรยีนวชิาคณิตศาสตรข์องกรณีศกึษาหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน โดยค่าคะแนนเฉลีย่เท่ากบัรอ้ยละ 85.61 และค่า
คะแนนเฉลีย่ก่อนเรยีนของกรณีศกึษาเท่ากบัรอ้ยละ 21.32 โดยค่าคะแนนเฉลีย่หลงัเรยีนสงูกว่าค่าคะแนนเฉลีย่
หลงัเรยีนรอ้ยละ 64.29 พฤตกิรรมการเรยีนรูข้องกรณีศกึษา ระหว่างบทเรยีนคอมพวิเตอรช์่วยสอนเรื่องการบวก
เลขสองจ านวนทีม่ผีลบวกไม่เกนิ 9 พบว่ากรณีศกึษามคีวามกระตอืรอืรน้ มคีวามสนใจและใหค้วามร่วมมอืเป็น
อย่างดใีนการเรยีนเรื่องการบวกเลขสองจ านวนดว้ยคอมพวิเตอรช์่วยสอน และพบว่ากรณีศกึษาพยายามเชื่อมโยง
การเรยีนรูก้ารท าแบบทดสอบกบับทเรยีนคอมพวิเตอรช์่วยสอน สอดคลอ้งกบั กิง่เพชร แสนค า (2555, บทคดัย่อ) 



 

 

 

 

ไดศ้กึษาการพฒันาความสามารถดา้นการอ่านและการรูค้่าตวัเลขดว้ยบทเรยีนคอมพวิเตอรช์่วยสอน ส าหรบั
นกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางสตปิญัญา ผลการศกึษาพบว่า ไดบ้ทเรยีนคอมพวิเตอรช์่วยสอนส าหรบันกัเรยีนทีม่ี
ความบกพร่องทางสตปิญัญากลุ่มสาระการเรยีนรูค้ณิตศาสตร ์มเีน้ือหาเป็นรปูภาพและตวัเลขจ านวนนบั 1-10 
แสดงผลทัต้วัอกัษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสยีงประกอบทีส่รา้งความสนใจ กรณีศกึษาทคีวามสามารถการ
อ่านและการรูค้่าตวัเลขหลงัการใชบ้ทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอนสงูขึน้โดยภาพรวมมคีะแนนสูงขึน้รอ้ยละ 56.67  
และมพีฤตกิรรมการเรยีนรูร้ะหวา่งเรยีนคุณภาพระดบัด ี

จากการศกึษางานศกึษาดงักล่าวขา้งตน้ ท าใหค้น้พบแนวทางในการปรบัพฤตกิรรมการเขยีนตวัอกัษร
แทนตวัเลข ทีผ่ดิหลกัการ ตอ้งด าเนินการอย่างเป็นขัน้ตอนนบัตัง้แต่การสงัเกต การพจิารณาคณุสมบตัแิละ
ลกัษณะ การวเิคราะห ์หาสาเหตุของการไม่สามารถเขยีนอกัษรแทนตวัเลข การจ าแนกประเภท การท านาย และ
การคาดผลล่วงหน้าในการปรบัพฤตกิรรมการเขยีน ใหส้ามารถเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขไดถู้กตอ้ง และวางแผน
การปรบัพฤตกิรรมการเขยีน ตวัอกัษรแทนตวัเลขได ้ผูศ้กึษาเลอืกใชโ้ดยใช ้สือ่คณิตคดิสนุกเพื่อเป็นพืน้ฐานใน
การน าทกัษะการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขไปใชใ้นกจิวตัรประจ าวนัของกรณีศกึษา เช่น การเขยีนใบสัง่ของ การ
เขยีนเบกิเงนิ การเขยีนฝาก-ถอนเงนิในธนาคาร และการสง่ต่อไปยงัโรงเรยีนเรยีนร่วมต่อไป 
งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

Crews (2003) ไดศ้กึษาเรื่อง Helping Poor Readers : A Case study of A Computer –Assisted 
Instruction Reading Tutorial ซึง่มวีตัถุประสงคเ์พื่อศกึษาประสทิธภิาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรช์่วยสอน 
ส าหรบันกัเรยีนทีม่ทีกัษะในการอ่านต ่ากว่าปกต ิใหส้ามารถอ่าน และมสีว่นร่วมในการเรยีนมากยิง่ขึน้ โดยไดน้ า
บทเรยีนคอมพวิเตอรช์่วยสอนทีม่ชีุดหฟูงั และภาพวดิโีอใหน้กัเรยีนท าการทดลองใช ้ผลการศกึษาพบว่าเสยีงที่
ไดย้นิประกอบกบัภาพวดิโีอภายในบทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอน ช่วยใหน้กัเรยีนมสีว่นร่วมในการเรยีน และ
สามารถอ่านขอ้ความไดด้ ีจากการสมัภาษณ์นกัเรยีนพบว่านกัเรยีนมทีศันคติทีด่ต่ีอการเรยีน เนื่องจากมกีารฝึก
ทกัษะการอ่านไดด้ว้ยตนเอง นอกจากนี้เสยีง และภาพวดิโีอยงัชว่ยใหก้ารเรยีนมคีวามสนุกและน่าสนใจมากยิง่ขึน้ 

Luckevich (2008) ท าการวจิยัเรื่อง คอมพวิเตอรช์่วยสอน เรื่องค าศพัทส์ าหรบัเดก็ออทสิตกิ โดยใช้
กลุ่มตวัอย่างในการวจิยัคอื เดก็ออทสิตกิ เพื่อศกึษาการใชค้อมพวิเตอรช์ว่ยสอน ผลการศกึษาพบว่า การใช้
บทเรยีนคอมพวิเตอรช์่วยสอนท าใหเ้ดก็ออทสิตกิมพีฒันาการ ความกา้วหน้าไปสู่การเรยีนรูค้ าศพัทใ์หม่ ๆ 
เพิม่เตมิทกัษะทีม่ากกว่าสิง่ทีม่อียู่ภายในทีถ่่ายทอดผ่านบทเรยีนคอมพวิเตอรช์่วยสอน โดยเดก็ออทสิตกิสามารถ
แสดงความคดิเหน็และมกีารตอบโตร้ะหว่างบทเรยีนกบัตวัเดก็เอง ทกัษะเหล่าน้ีเป็นสิง่ทีก่ระตุน้เดก็ออทสิตกิให้
เกดิการเรยีนรูแ้ละมคีวามสนใจมากขึน้ ความสมัพนัธใ์นทางบวกกบัครแูนบแน่นขึน้ มสีมาธจิดจ่อกบังานทีไ่ดร้บั
มอบหมายไดน้านขึน้ มกีารเลยีนแบบ ผูเ้รยีนมคีวามสนุกกบัการใชบ้ทเรยีนคอมพวิเตอรช์่วยสอนในหอ้งเรยีน 
การสรา้งและพฒันาเครือ่งมือ ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสรา้งและพฒันา ดงันี้  

1. สือ่คณิตคดิสนุก เรื่อง การเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข 
     สือ่คณิตคดิสนุก เรื่องการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข มลีกัษณะเป็นแบบสอนเน้ือหา การน าเสนอ

เน้ือหาเป็นหน่วยย่อย ผูเ้รยีนสามารถปฏสิมัพนัธโ์ดยตอบกบับทเรยีนไดม้แีบบทดสอบก่อนเรยีนและแบบทดสอบ
หลงัเรยีนเพื่อใหผู้เ้รยีนไดท้บทวนความรู ้เมื่อตอบถูกหรอืผดิจะมกีารสะทอ้นกลบัและประเมนิผล เป็นขอ้มลู
ยอ้นกลบัไดท้นัท ีซึง่ผูศ้กึษาสรา้งขึน้โดยมขีัน้ตอน ดงันี้ 



 

 

 

 

1.1 วเิคราะหห์ลกัสตูร เนื้อหาและผลการเรยีนรูท้ีค่าดหวงั 
1.2 ก าหนดผลการเรยีนรูท้ีค่าดหวงัของสือ่คณิตคดิสนุก เรื่องการเขยีนตวัอกัษร 

แทนตวัเลข กลุ่มสาระการเรยีนรูค้ณิตศาสตรส์ าหรบันกัเรยีนชัน้เตรยีมความพรอ้ม โดยก าหนด 
จุดประสงคเ์ชงิพฤตกิรรมก าหนดเกณฑใ์นการทดสอบ ใหส้มัพนัธก์บัจุดประสงค ์โดยด าเนินการดงันี้ 

 1.2.1  ก าหนดผลการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขของบทเรยีน ก าหนดรปูแบบเนื้อหาของ 
บทเรยีน และเกณฑก์ารวดัผล 

1.2.2  จดัท า Storyboard รายละเอยีดเกีย่วกบัการวดัผลประเมนิผลน าไปปรกึษาผูเ้ชีย่วชาญ
เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม ความถูกตอ้งในการออกแบบ และน าขอ้สรุปมาปรบัปรุงแกไ้ข Storyboard 

1.2.3  น า Storyboard ทีผ่่านการปรบัปรุงใหผู้เ้ชีย่วชาญตรวจสอบจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

แผนภูมทิี ่ 1  โครงสรา้ง Storyboard ของสือ่คณิตคดิสนุกเรื่องการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข 
 

1.2.4  น าขอ้เสนอแนะของผูเ้ชีย่วชาญมาเป็นแนวทางในการพฒันาสือ่คณิตคดิสนุกเรื่องการ
เขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข ส าหรบันกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการเรยีนรู้ ชัน้เตรยีมความพรอ้ม ใหส้อดคลอ้ง
ครอบคลุมเนื้อหา และผลการเรยีนรูท้ีค่าดหวงัต่อไป 

การเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข 

ค าแนะน าเกีย่วกบัโปรแกรม 

จุดประสงค ์

         เมนูหลกั 

แบบทดสอบ 

ก่อนเรยีน 

เน้ือหา 

บทเรยีนที ่1 หลกัสบิ 

บทเรยีนที ่2 หลกัรอ้ย 

 

 

แบบทดสอบ 

หลงัเรยีน 

การออกจาก
โปรแกรม 

-แบบฝึกหดัชุดที ่1 

-แบบฝึกหดัชุดที ่2 

 



 

 

 

 

1.3 ศกึษาการใชโ้ปรแกรม โดยใชโ้ปรแกรม Macromedia Author ware Professional Version 7 ใน
การสรา้งสือ่คณิตคดิสนุก ใชโ้ปรแกรม Photoshop เพื่อ ตกแต่งรปูภาพเพื่อใหบ้ทเรยีนออกมามคีวามน่าสนใจ 

1.4 สรา้งโปรแกรมใหค้รอบคลุมเนื้อหา และผลการเรยีนรูท้ีค่าดหวงั  
 

   
 

ภาพที ่ 1 ตวัอย่างการตกแต่งสือ่คณิตคดิสนุกใหม้คีวามน่าสนใจ 
 

           
 

ภาพที ่ 2 ตวัอย่างเน้ือหาสือ่คณิตคดิสนุก เรื่องการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข 
 

                      
 

    ภาพที ่3 ตวัอย่างแบบฝึกหดั เรื่องการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข 



 

 

 

 

1.5 น าสือ่คณิตคดิสนุกทีแ่กไ้ขเรยีบรอ้ยแลว้ไปใหผู้เ้ชีย่วชาญ จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบ  
 2.  แผนการสอนเฉพาะบุคคล (IIP) โดยใชส้ือ่คณิตคดิสนุก 

         แผนการสอนเฉพาะบุคคล (IIP) มลี าดบัขัน้ตอนการสรา้งและตรวจสอบคุณภาพ ดงันี้ 
2.1 ศกึษาหลกัสตูรประถมศกึษาพุทธศกัราช 2544 ตามเน้ือหาสาระการเรยีนรูค้ณิตศาสตร ์ 
2.2 ศกึษาเน้ือหา กลุ่มสาระการเรยีนรูค้ณิตศาสตร ์ค่าประจ าหลกัพืน้ฐาน  
2.3  น าเน้ือหามาเขยีนแผนการสอนเฉพาะบุคคล (IIP) โดยเขยีนในหลกัหน่วย ถงึหลกัรอ้ย

เพราะยดึความสามารถของกรณีศกึษาเป็นหลกั 
2.4  น าแผนการสอนเฉพาะบุคคล (IIP) ไปใหผู้เ้ชีย่วชาญ จ านวน 3 ท่านตรวจสอบ 
2.5  ปรบัปรุงและแกไ้ขแผนการสอนเฉพาะบุคคล (IIP) ตามค าแนะน าของผูเ้ชีย่วชาญ 

 3.  แบบทดสอบวดัความสามารถในการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข 
         แบบทดสอบวดัความสามารถในการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข ใชเ้ป็นแบบทดสอบวดัก่อนและหลงั

เรยีนเป็นแบบทดสอบ จ านวน 1 ฉบบั 30 ขอ้ มขี ัน้ตอนการสรา้งและตรวจสอบคุณภาพ ดงัต่อไปนี้ 
3.1 ศกึษาขัน้ตอนการสรา้งแบบทดสอบ 
3.2 ศกึษาจุดประสงคแ์ละขอบเขตของเนื้อหาทีเ่กีย่วขอ้งกบัการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข 
3.3 สรา้งแบบทดสอบวดัความสามารถในการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขจ านวน 30 ขอ้ 
3.4 หาคุณภาพของแบบทดสอบ โดยม ีวธิดี าเนินการ ดงันี้ 

 น าแบบทดสอบวดัความสามารถในการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขใหผู้เ้ชีย่วชาญ จ านวน 3 ท่าน 
ตรวจสอบความเทีย่งตรงเชงิเนื้อหา เพื่อสอดคลอ้งระหว่างขอ้สอบกบัจุดประสงคโ์ดยก าหนด คะแนนดงันี้ 

คะแนน +1  หมายถงึ  ขอ้สอบทีแ่น่ใจว่าวดัตรงจุดประสงค ์
คะแนน   0  หมายถงึ  ส าหรบัขอ้สอบทีไ่มแ่น่ใจ 
คะแนน  -1  หมายถงึ  ส าหรบัขอ้สอบทีแ่น่ใจว่าวดัไมต่รงตามจุดประสงค ์

 เมื่อบนัทกึผลการพจิารณาความเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ แลว้น าไปหาค่า ดชันีความสอดคลอ้ง
ระหว่างขอ้สอบกบัจุดประสงค ์น าแบบทดสอบทีผู่เ้ชีย่วชาญตรวจพจิารณาไปแกไ้ข ปรบัปรุง แฃะน าไปใช ้
แบบแผนการศึกษา 
 
 
ตารางที ่1  แบบแผนการศกึษา 

 

กรณีศึกษา สอบก่อน ศึกษา สอบหลงั 

S T1 X T2 

 
การวจิยัครัง้นี้เป็นการวจิยัเชงิศกึษาแบบ Single Subject Design ดงันี้ 
เมื่อ S แทน นกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการเรยีนรู ้

    T1  แทน  การทดสอบความสามารถก่อนการสอน 



 

 

 

 

      X  แทน  การสอนโดยใชส้ือ่คณิตคดิสนุกการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข 
   T2 แทน  การทดสอบความสามารถหลงัการสอน 

ตารางที ่2  แสดงผลการหาค่าเฉลีย่ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของสือ่คณิตคดิสนุก จากผูเ้ชีย่วชาญ  
 

ข้อ รายการประเมิน ค่าเฉล่ียความคิดเหน็
ของผูเ้ช่ียวชาญทัง้ 3 คน 

1 สือ่คณิตคดิสนุกมคีวามน่าสนใจ 1 
2 สือ่คณิตคดิสนุกมคีวามสะดวกในการเขา้ออกโปรแกรม 0.066 
3 ตวัอกัษร ส ีมคีวามเหมาะสม ชดัเจน 1 
4 เวลาทีใ่ชใ้นการเรยีนแต่ละหน่วยมคีวามเหมาะสม 0.066 
5 ความชดัเจนของภาพในการน าเสนอเน้ือหามคีวามเหมาะสม 1 
6 ล าดบัขัน้การน าเสนอเน้ือหามคีวามเหมาะสม 0.066 
7 การใชภ้าพเคลื่อนไหวในบทเรยีนมคีวามเหมาะสม 0.066 
8 รปูแบบของการเขยีนโปรแกรมมคีวามเหมาะสมต่อการเรยีน 1 
9 การใชผ้ลคะแนนของแบบทดสอบมคีวามเหมาะสม 0.066 
10 สามารถออกจากบทเรยีนไดเ้มื่อจบหน่วยใดหน่วยหนึ่ง 0.066 
11 สือ่คณิตคดิสนุก มเีหมาะสมกบัความสามารถของกรณีศกึษา 1 
12 บทเรยีนมกีารก าหนดวตัถุประสงคไ์วช้ดัเจน 0.066 
13 ความยากง่ายของเน้ือหาเหมาะสม 1 
14 แบบทดสอบมจี านวนขอ้ทีเ่หมาะสม 0.066 
15 อธบิายเนื้อหาทีน่ าเสนอมคีวามละเอยีดชดัเจน 0.066 
16 ผูเ้รยีนสามารถเรยีนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง 0.066 
17 เทคนิคในการตอบสนองเมื่อตอบแบบทดสอบมคีวามเหมาะสม 1 
18 เน้ือหาในบทเรยีนเป็นเรื่องทีน่่าสนใจ 1 
19 บทเรยีนสามารถใหบ้รรลุตามวตัถุประสงค ์ 0.066 
20 เน้ือหามคีวามยากง่ายพอเหมาะ 1 

รวม 0.81 
 

จากตารางที ่2 แสดงการหาค่าผลดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) เพื่อวเิคราะหห์าค่าความเทีย่งตรงของสือ่
คณิตคดิสนุก เรื่องการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข พบว่า คะแนนรวมจากการพจิารณาจากผูเ้ชีย่วชาญ จ านวน 3 
คน เท่ากบั 0.81 ซึง่มคี่าเกนิ 0.5 ดงันัน้ สือ่คณิตคดิสนุก เรื่องการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข สามารถน าไปใชใ้น
การศกึษากบักรณีศกึษาได ้
 



 

 

 

 

 

 
 
การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนความสามารถในการเขียนตวัอกัษร แทนตวัเลขของนักเรียน
ท่ีมีความบกพรอ่งทางการเรียนรู ้ก่อนและหลงัการใช้ส่ือคณิตคิดสนุก 

หลงัจากจากน าสือ่คณิตคดิสนุกไปใชก้บักรณีศกึษาแลว้ ผูศ้กึษาไดท้ดสอบเกบ็ขอ้มลู วเิคราะหข์อ้มลู
เปรยีบเทยีบความแตกต่างของ คะแนนความสามารถในการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข ของนกัเรยีนทีม่คีวาม
บกพร่องทางการเรยีนรู ้ก่อนและ หลงัการใชส้ือ่คณิตคดิสนุก ปรากฏผลดงัตารางที ่3 
 
ตารางที ่3 การเปรยีบเทยีบคะแนนความสามารถในการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข ก่อนการใช ้

 และหลงัการใชบ้ทเรยีนคอมพวิเตอรช์่วยสอน สือ่คณิตคดิสนุกเรื่องการเขยีน 
 ตวัอกัษรแทนตวัเลข 

 
คะแนนก่อน                        

การใช้ส่ือคณิตคิดสนุก 
คะแนนหลงั 

การใช้ส่ือคณิตคิดสนุก 
ผลต่างของ 
คะแนน 

คะแนน 
เตม็ 

คะแนน 
ทีไ่ด ้

รอ้ยละ 
คะแนน 
เตม็ 

คะแนน 
ทีไ่ด ้

รอ้ยละ 
คะแนน 
ทีเ่พิม่ 

รอ้ยละ 

30 7 23.33 30 26 86.66 19 63.33 

 
จากตารางที ่3 พบว่าคะแนนความสามารถในการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขทีไ่ดร้บัการฝึกโดยใชส้ือ่

คณิตคดิสนุกก่อนการใชส้ือ่คณิตคดิสนุก นกัเรยีนสามารถเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขเท่ากบั 7 คะแนน จากคะแนน
เตม็ 30 คะแนน คดิเป็นรอ้ยละ 23.33 และหลงัการใชส้ือ่คณิตคดิสนุก นกัเรยีนมคีวามสามารถในการเขยีน
ตวัอกัษรแทนตวัเลขเท่ากบั 26 คะแนน จากคะแนนเตม็ 30 คะแนน คดิเป็นรอ้ยละ 86.66  โดยผลของคะแนน
เท่ากบั 19 คะแนน คดิเป็นรอ้ยละ 63.33 แสดงว่าการสอนโดยใชส้ือ่คณิตคดิสนุกสามารถพฒันาความสามารถใน
การเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขของนกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการเรยีนรู ้ไดส้งูขึน้จรงิ  

การเปรยีบเทยีบคะแนนความสามารถในการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข ก่อนการใชส้ือ่คณิตคดิสนุก
เรื่องการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขและหลงัการใชส้รุปไดด้งั ภาพที ่4 ดงันี้ 

 
 

 
 
 
 
 

คะแนนก่อนการใชส้ือ่ 

คะแนนหลงัการใชส้ือ่ 



 

 

 

 

 
            ภาพที ่4  การเปรยีบเทยีบคะแนนความสามารถในการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข 

สรปุผลการศึกษา 
1. ผลการหาค่าผลดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) เพื่อวเิคราะหค์่าความเทีย่งตรงของสือ่คณิตคดิสนุก 

เรื่องการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข พบว่า คะแนนรวมจากการพจิารณาจากผูเ้ชีย่วชาญ จ านวน 3 คน เท่ากบั 
0.81 ซึง่มคี่าเกนิ 0.5 ดงันัน้ สือ่คณิตคดิสนุก เรื่องการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข สามารถน าไปใชใ้นการศกึษากบั
กรณีศกึษาได ้

2.  ผลการเปรยีบเทยีบความสามารถในการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขก่อนเรยีนและหลงัเรยีน พบวา่ 
ภายหลงัทีน่กัเรยีนเรยีนโดยใชส้ือ่คณิตคดิสนุกเรื่องการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข กรณีศกึษา มคีวามสามารถใน
การเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขสงูขึน้กว่าก่อนการศกึษา ซึง่ดผูลจากการทดสอบ ก่อนเรยีน เท่ากบั 7 คะแนน คดิ
เป็นรอ้ยละ 23.33 และผลการทดสอบหลงัเรยีนไดส้งูขึน้เท่ากบั 26 คะแนน คดิเป็นรอ้ยละ 86.66 โดยมคีะแนน
เพิม่ขึน้คดิเป็นรอ้ยละ 63.33  
อภิปรายผลการศึกษา 

 สือ่คณิตคดิสนุกทีส่รา้งขึน้เพื่อพฒันาทกัษะการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขของนกัเรยีนทีม่คีวาม
บกพร่องทางการเรยีนรู ้สามารถพฒันาทกัษะการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข อยู่ในระดบัสงูขึน้ เนื่องจากบทเรยีน
มกีารเรยีงล าดบัเนื้อหาจากง่ายไปยาก สอดคลอ้งกบัความถนดั ความตอ้งการและความสนใจของกรณีศกึษาและ
การตอบสนองต่อสิง่เรา้จากสือ่คณิตคดิสนุกของกรณีศกึษา มรีายละเอยีด ดงันี้  

 การจดัเนื้อหาโครงสรา้ง ล าดบัขัน้ตอนในสือ่คณิตคดิสนุก ช่วยพฒันาทกัษะการเขยีนตวัอกัษรแทน
ตวัเลข 

 จากการสรา้งสือ่คณิตคดิสนุก หลงัจากสงัเกตพฤตกิรรมของกรณีศกึษา พบว่าการจดัเนื้อหาโครงสรา้ง
ของสือ่คณิตคดิสนุก เป็นสิง่ควรตระหนักเป็นอนัดบัแรกเพราะสอดคลอ้งกบัขอ้จ ากดัของนกัเรยีนทีม่คีวาม
บกพร่องทางการเรยีนรู ้ในการเรยีนรายวชิาคณิตศาสตร ์ไดแ้ก่ การขาดมโนคตเิกีย่วกบัการเนื้อหาเรื่องทีเ่รยีน มี
ความยุง่ยากในเรื่องมติสิมัพนัธ ์ขาดความรูค้วามเขา้ใจเกีย่วกบัการอ่าน การคดิ การเขยีน และการค านวณ 
ประสบความลม้เหลวในการเรยีนรูใ้นภาพรวม เขา้ใจในสิง่เป็นนามธรรมไดย้ากและขาดความจ าเกีย่วกบัขัน้ตอน
ของกระบวนการในการคดิ การเขยีนและการค านวณ (กระทรวงศกึษาธกิาร, 2552)  

 ผูศ้กึษาพบว่า เนื้อหาโครงสรา้ง ล าดบัขัน้ตอนของสือ่คณิตคดิสนุก ช่วยแกไ้ขปญัหาขอ้จ ากดัของเดก็ที่
มคีวามบกพร่องทางการเรยีนรูด้งักล่าวมาขา้งตน้ สือ่คณิตคดิสนุกช่วยพฒันาทกัษะการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข
ได ้เพราะเนื้อหาในบทเรยีนสอนจากสิง่ทีง่่ายไปหายาก และซบัซอ้นมากขึน้ คอื หลกัหน่วย หลกัสบิ หลกัรอ้ย 
และหลกัพนัตามล าดบั สือ่คณิตคดิสนุกสรา้งมโนคตเิกีย่วกบัการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขเนื้อหาของสือ่คณิตคดิ
สนุก เปิดโอกาสใหน้กัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการเรยีนรูเ้ลอืกเรยีนไดด้ว้ยตนเอง มคีวามสขุในการเรยีนใช้
ประสบการณ์ตรง สามารถเรยีนรูต้ามขดีความสามารถของตน บทเรยีนมกีารแรงเสรมิอย่างมีประสทิธภิาพ สรา้ง
ความรูค้วามเขา้ใจเกีย่วกบัการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขโดยการกระตุน้ใหเ้ดก็ใชค้วามคดิจากการจดัแบ่ง
รายละเอยีดเน้ือหาของบทเรยีน สรา้งความส าเรจ็ในการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขในการท ากจิกรรมการเรยีนรู้



 

 

 

 

เป็นรปูธรรมจากการลงมอืปฏบิตัสิรา้งความจ าเกีย่วกบัขัน้ตอนของกระบวนการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขโดยการ
ทบทวนเนื้อหาบทเรยีนเป็นประจ า และจากการแจง้ผลการท าแบบฝึกหดัในสือ่คณิตคดิสนุกโดยทนัท ี

 นอกจากนี้ผูศ้กึษาคน้พบหลกัการจดัเนื้อหาโครงสรา้ง การเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข มลี าดบัระยะ 
ขัน้ตอนทีเ่ป็นประโยชน์ต่อการเรยีนรูข้องนกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการเรยีนรู ้8 ระยะ ไดแ้ก่ ระยะที ่1 คอื 
ระยะเร่งเรา้ความสนใจ ระยะที ่2 ระยะบอกวตัถุประสงค ์ระยะที ่3 ระยะทบทวนความรูเ้ดมิ ระยะที ่4 ระยะ
น าเสนอเน้ือหาใหม่ ระยะที ่5 ระยะชีแ้นะแนวทางการเรยีนรู ้ระยะที ่6 ระยะกระตุน้การตอบสนองการเขยีน
ตวัอกัษรแทนตวัเลข ระยะที ่7 ระยะการใหข้อ้มลูยอ้นกลบั ระยะที ่8 ระยะทดสอบความรูใ้หม่ สอดคลอ้งกบัทฤษฎี
พฒันาการทางสตปิญัญาของ Robert Gange (Gagn and Briggs 1974, p. 99 อา้งถงึใน อารยี ์มนทริาลยั 2545, 
หน้า 60) กล่าวว่า การเรยีนการสอนจะเริม่จากทกัษะง่ายสู่ทกัษะยากซบัซอ้น โดยทกัษะสงูกว่าจะตอ้ง อาศยั
องคป์ระกอบนกัเรยีนมอียู่เป็นพืน้ฐานจะช่วยใหน้กัเรยีนมผีลการเรยีนดขีึน้ สอดคลอ้งกบัการจดักจิกรรมการเรยีน
การสอนเรื่อง การเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขโดยใช ้สือ่คณิตคดิสนุก เป็นไปตามล าดบัขัน้ตอน สอนโดยทบทวน
การเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขในหลกัหน่วย ไปสูก่ารเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขในหลกัสบิ หลกัรอ้ย และหลกัพนั  

เน้ือหาในบทเรยีนสือ่คณิตคดิสนุกตามขัน้ตอนดงักล่าวผูศ้กึษามคีวามคดิเหน็ว่า จะตอ้งจดักจิกรรมการ
เรยีนการสอนเท่าทีก่รณีศกึษารบัได ้ไม่ควรเร่ง ตอ้งใหเ้หมาะกบัระดบัความสามารถของกรณีศกึษา มกีารทบทวน
จนกรณีศกึษาสามารถกา้วหน้าทลีะขัน้ เน้นในสิง่กรณีศกึษาท าได ้ใหก้ าลงัใจและชมเชยในสิง่ทีช่อบเมื่อผลการ
เขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขกา้วหน้าขึน้ 

 ทกัษะพืน้ฐานความถนดั ความสนใจ ร่วมกบัเทคนิคในการสรา้งสือ่ ช่วยใหก้ารเขยีนตวัอกัษรแทน
ตวัเลขจากสือ่คณิตคดิสนุกดขีึน้  

 ผลของการเขยีนตวัอกัษรแทนตัวเลขจากการใช้สื่อคณิตคดิสนุกดขีึน้ ผู้ศกึษาพบว่าเกดิขึน้จากสื่อ
คณิตคดิสนุกที่สร้างขึน้ สอดคล้องกบัความต้องการ ความถนัด ความสนใจของกรณีศกึษา ที่มภีาวะบกพร่อง
ทางการเรียนรู้ ชาญวิทย์ พรนภดล (2553) กล่าวว่าผู้สอน ต้องรู้จ ักลกัษณะของนักเรียนที่มีความบกพร่อง
ทางการเรยีนรูเ้ป็นรายบุคคล ควรใชเ้ครื่องมอืหรอืนวตักรรมสอดคลอ้งกบัความต้องการ ความถนัด ความสนใจ
ของนักเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการเรยีนรู ้ปรบัรูปแบบการเรยีนการสอนใหส้อดคลอ้งกบัความสามารถและ
การรบัรูข้องนักเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการเรยีนรู้ ซึ่งผูศ้กึษาได้ใช้หลกัการนี้ ในการสร้างสื่อคณิตคดิสนุก 
โดยกรณีศกึษาสนใจในการต์ูนชนิจงั ผูศ้กึษาจงึน าภาพกราฟฟิก ขอ้ความ ภาพเคลื่อนไหวมาผสมผสานกนั จงึ
ท าให้กรณีศกึษาจดจ าสาระส าคญัและเขา้ใจเนื้อหาของ การเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลข ส่งผลใหก้รณีศกึษา เกดิ
แรงจงูใจในการใชส้ือ่คณิตคดิสนุก นอกจากนัน้ผูศ้กึษายงัใชเ้ทคนิคต่าง ๆ เพื่อช่วยให้นักเรยีนจ าไดง้่ายบทเรยีน 
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เหมาะสมกับกรณีศึกษา สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมเป็น
รายบุคคล เน้นใหก้รณีศกึษาสามารถควบคุมความกา้วหน้าในการเรยีนดว้ยตนเอง มเีนื้อหาเฉพาะในเรื่องการ
เขยีนตัวอกัษรแทนตัวเลขส าหรบักรณีศกึษาโดยตรง เน้นความรู้ความเข้าใจให้กรณีศกึษามทีกัษะการเขยีน
ตวัอกัษรแทนตวัเลขแบบตัวต่อตวั เมื่อกรณีศกึษา ศกึษาบทเรยีนแรกจบ ใช้เมาสค์ลกิเลอืกค าสัง่ต่อไป เพื่อ
เปลีย่นเนื้อหาใหม่ เมื่อศกึษาบทเรยีนในหน่วยย่อยเรยีบรอ้ยแลว้ มกีารทบทวนความรูค้วามเขา้ใจในสิง่ทีเ่รยีน
ผ่านมา ด้วยการท าแบบฝึกหัด การให้ข้อมูลย้อนกลบัทนัที เพื่อเป็นการเสริมแรง ตามหลกัการทฤษฎีของ 



 

 

 

 

Skinner ท าใหผ้ลการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขทีถู่กต้องตามหลกัการเกดิขึน้รวดเรว็กว่าการสอนแบบปกต ิเมื่อ
กรณีศกึษาจะเรยีนไปพรอ้มกบัการท าแบบฝึกหดัน้ี สามารถรูผ้ลไดท้นัทวี่ากรณีศกึษาเขา้ใจการเขยีนตวัอกัษร 
แทนตวัเลขหรอืไม่อย่างไร ถอืเป็นการประเมนิผลของการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขของกรณีศกึษาไปพรอ้มกบั
การใชส้ือ่คณิตคดิสนุก ถา้เกดิความไม่เขา้ใจในบทเรยีน กรณีศกึษาสามารถยอ้นกลบัไปทบทวนเพิม่เตมิได ้ 

 ผูศ้กึษามคีวามคดิเหน็ว่า เทคนิคใช้ในการออกแบบ ไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  การ
โตต้อบ การใหผ้ลยอ้นกลบั ตอ้งมรีปูแบบน่าสนใจ มสีลีนัสวยงาม มกีารทบทวนความรูเ้ดมิและ เสนอความรูใ้หม่
ใหแ้ก่กรณีศกึษาโดยเฉพาะกรณีศกึษานัน้ ไม่ชอบเขยีนหรอืท าแบบฝึกหดัในกระดาษ แต่กรณีศกึษามคีวามชอบ 
ความถนัด และความสนใจในเรื่องของคอมพวิเตอร์ ผู้ศกึษาจงึน าประเดน็นี้มาสร้างบทเรยีน คอมพวิเตอร์ช่วย
สอนในรปูแบบสือ่คณิตคดิสนุก ใชเ้วลาเรยีนครัง้ละ 1 ชัว่โมง ต่อ 1 วนั โดยท าการศกึษาจ านวน 6 ครัง้ สามารถ
ใหก้รณีศกึษาพกัได ้ยอ้นกลบัไปเรยีนในหมวดทีก่รณีศกึษายงัไม่เขา้ใจใหม่ได ้เมื่อกรณีศกึษาท าแบบฝึกหดัได้
ถูกตอ้งจะมตีวัการต์ูนชนิจงัใหก้ารเสรมิแรงทางบวกเป็นสิง่กรณีศกึษาชอบ ท าให้เกดิความสนุก ภาคภูมใิจ สรา้ง
แรงจูงใจในการเรยีน กรณีศกึษาสามารถศกึษาเรยีนรูจ้ากการลงมือฝึกปฏบิตัดิว้ยตนเอง ผลการเขียนตวัอกัษร
แทนตวัเลขจงึดขีึน้ 

 การตอบสนองต่อสิง่เรา้ของกรณีศกึษาทีม่ต่ีอสือ่คณิตคดิสนุก 
 สือ่คณิตคดิสนุกทีส่รา้งขึน้ ผูศ้กึษาคน้พบว่า ตัง้อยูบ่นพืน้ฐานของการตอบสนองต่อสิง่เรา้ของ

กรณีศกึษา เมื่อสือ่คณิตคดิสนุกทีส่รา้งขึน้เป็นสิง่เรา้ ใหก้รณีศกึษาเกดิความสนใจ จากภาพ เสยีง สสีนั ขอ้ความ 
จงึท าใหก้รณีศกึษาสามารถเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขไดถู้กตอ้ง เกดิการเรยีนรูม้ ัน่คงถาวร 

การเชื่อมโยงความรู้จากการใช้สื่อคณิตคิดสนุกที่มีต่อการเขยีนตัวอกัษรแทนตัวเลขนี้สอดคล้องกบั 
ทฤษฎสีหสมัพนัธก์ารเชื่อมโยงของ Thorndike ทฤษฎนีี้กล่าวถงึการเชื่อมโยงระหว่างสิง่เรา้ (Stimulus - S) กบั
การตอบสนอง (Response - R) ซึง่ตรงกบัการเรยีนรูท้ีเ่กดิจากการเชื่อมโยงระหว่างสิง่เรา้กบัการตอบสนองของ
กรณีศกึษา โดยการตอบสนองจากการใชส้ื่อคณิตคดิสนุกคอืการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขถูกต้องตามหลกัการ 
การจดัการเรยีนการสอนการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขเน้นการเปิดโอกาสใหก้รณีศกึษาไดเ้รยีนแบบลองผดิลอง
ถูกบา้ง มกีารส ารวจความพรอ้มของกรณีศกึษาเป็นสิง่จ าเป็นตอ้งกระท าก่อนการสอนบทเรยีน เมื่อกรณีศกึษาเกดิ
การเรยีนรูแ้ลว้ใหฝึ้กการน าการเรยีนรูน้ัน้ไปใชใ้นการท าแบบฝึกหดั เป็นสิง่ส าคญัช่วยใหก้รณีศกึษาเกดิการเรยีนรู้
เรื่องการเขยีนตวัอกัษรแทนตวัเลขคงทนขึน้ 
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