
ค ำน ำ

โรงเรียนเศรษฐเสถียร  ในพระราชูปถัมภ์  เป็นโรงเรียนที่จัดการเรียนการสอนส าหรับ
นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน  มีจุดประสงค์หลักในการพัฒนานักเรียนให้เป็นคนดี  
มีพ้ืนฐานการประกอบอาชีพ  พ่ึงตนเองได้  และด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข  การพัฒนา
หลักสูตร พิมพ์ผ้าด้วยแม่พิมพ์ธรรมชาติ  ด้วยการใช้ ศิลปะภูมิปัญญาท้องถิ่น ที่สามารถใช้พืชผัก 
ผลไม้ต่างๆ  น ามาเป็นแบบใช้พิมพ์  เป็นลายต่าง ๆ  โดยไม่ซ้ าแบบกับอย่างสวยงาม  เป็นธรรมชาติ  
สร้างสรรค์ด้วยความสไตล์อิสระของแต่ละบุคคล  จัดท าเป็นหลักสูตรท้องถิ่น  พัฒนาทักษะอาชีพใน
รายวิชาเพ่ิมเติม  ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี ควบคู่ขนานกันกับการพัฒนา
กระบวนการเรียนการสอนด้านวิชาการ เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีองค์ความรู้ด้านการเรียนรู้ทักษะด้าน
วิชาการและได้รับประสบการณ์ในการเรียนรู้ภาคปฏิบัติ ซึ่งสอดคล้องกับศักยภาพของผู้เรียนที่มีความ
บกพร่องทางการได้ยิน ตามแนวนโยบายการส่งเสริมการมีงานท า ของส านักบริหารงานการศึกษา
พิเศษ กระทรวงศึกษาธิการ ฝ่ายวิชาการ จึงได้เสนอให้มีการพัฒนาหลักสูตร พิมพ์ผ้าด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ ให้เป็นหลักสูตรท้องถิ่น เพ่ิมเติมเป็นหลักสูตร ระยะสั้น ส าหรับ ใช้เป็นคู่มือในการจัดการ
เรียนการสอนให้กับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินและเผยแพร่หน่วยงานภายนอก และ ผู้ที่
สนใจ ใช้ในการพัฒนาอาชีพในโอกาสต่อไป ขอขอบคุณ คณะท างาน ที่มีส่วนร่วมในการ พัฒนา
หลักสูตร เล่มนี้ ให้ส าเร็จลุล่วงด้วยดี ขอบคุณ ส านักบริหารงานการศึกษาพิเศษ ที่สนับสนุน
งบประมาณในการจัดพิมพ์รูปเล่ม 

  ฝ่ายวิชาการ  
โรงเรียนเศรษฐเสถียร ในพระราชูปถัมภ์ 

 กันยายน 2559 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
มำตรฐำนและตัวชี้วัด 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
หลักสูตรท้องถิ่น ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4   เวลำ 120 ชั่วโมง/ภำคเรียน 

รหัสวิชำ ง41231  รำยวิชำงำนพิมพ์ผ้ำด้วยแม่พิมพ์ธรรมชำติเบื้องต้น 
เวลำเรียน 6 ชั่วโมง/สัปดำห์  จ ำนวน 3.0 หน่วยกติ 

ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
งำนพิมพ์ผ้ำด้วยแม่พิมพ์ธรรมชำติเบื้องต้น 

 ศึกษาความหมาย ประโยชน์ วิธีการ ขั้นตอนการดูแลรักษาอุปกรณ์การพิมพ์ผ้าด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ ปฎิบัติการสร้างแม่พิมพ์  ออกแบบและพิมพ์ลายด้วยแม่พิมพ์กระดาษ  แม่พิมพ์ผ้า 
แม่พิมพ์มะระขี้นก  แม่พิมพ์หัวผักกาดขาว  แม่พิมพ์ก้านกล้วย แม่พิมพ์มะละกอ  แม่พิมพ์ฟักทอง 
ด้วยความรับผิดชอบ ขยัน ตรงต่อเวลา มีความสะอาดรอบคอบในการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์
และรักษาสิ่งแวดล้อมใช้ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างคุ้มค่าและพอเพียง 

สำระท่ี 1 กำรอำชีพ 
มำตรฐำนที่ 1  มีความรู้ประสบการณ์และทักษะในงานอาชีพสุจริตที่ตนสนใจ 

ตัวชี้วัด  1. เข้าใจความหมายประโยชน์วิธีการข้ันตอนการดูแลรักษาอุปกรณ์การพิมพ์ผ้าด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติ 

2. ออกแบบสร้างแม่พิมพ์และพิมพ์ลายด้วยแม่พิมพ์กระดาษ
3. ออกแบบสร้างแม่พิมพ์และพิมพ์ลายด้วยแม่พิมพ์ผ้า
4. ออกแบบสร้างแม่พิมพ์และพิมพ์ลายด้วยแม่พิมพ์มะระขี้นก
5. ออกแบบสร้างแม่พิมพ์และพิมพ์ลายด้วยแม่พิมพ์หัวผักกาดขาว
6. ออกแบบสร้างแม่พิมพ์และพิมพ์ลายด้วยแม่พิมพ์ก้านกล้วย
7. ออกแบบสร้างแม่พิมพ์และพิมพ์ลายด้วยแม่พิมพ์มะละกอ
8. ออกแบบสร้างแม่พิมพ์และพิมพ์ลายด้วยแม่พิมพ์ฟักทอง

มำตรฐำนที่ 2  สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีมาสร้างสรรค์งานของตนและน าไปประกอบอาชีพได้ 
ตัวชี้วัด 1. ประยุกต์ใช้อุปกรณ์เครื่องมือเครื่องใช้ในการออกแบบลายสร้างแบบพิมพ์ 

2. ท าแฟ้มงาน จัดเก็บผลงานด้วยคอมพิวเตอร์
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ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
หลักสูตรท้องถิ่น  ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5  เวลำ 120 ชั่วโมง/ภำคเรียน 

รหัสวิชำ ง42231  รำยวิชำงำนพิมพ์เสื้อด้วยแม่พิมพ์ธรรมชำติ 
เวลำเรียน 6 ชั่วโมง/สัปดำห์  จ ำนวน 3.0 หน่วยกติ 

ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
งำนพิมพ์เสื้อด้วยแม่พิมพ์ธรรมชำติ 

ศึกษาวิธีการ ขั้นตอนการออกแบบลายการพิมพ์ลายและปฏิบัติงานพิมพ์ลวดลายด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติบนเสื้อยืดคอกลม เสื้อยืดปกโปโล  มีความขยัน  สร้างสรรค์  อดทน  ประณีต
รอบคอบ  มุ่งม่ันท างานจนส าเร็จ  รักการท างาน  รักษาสิ่งแวดล้อม  ใช้ทรัพยากรที่มีอย่างคุ้มค่าและ
พอเพียง 

สำระอำชีพ 
มำตรฐำนที่ 1  มีความรู้ประสบการณ์และทักษะในงานอาชีพสุจริตที่ตนสนใจ 

ตัวชี้วัด  1. เข้าใจวิธีการข้ันตอนการออกแบบลายการพิมพ์ลายด้วยแม่พิมพ์ธรรมชาติ 
2. ออกแบบและพิมพ์ลายบนเสื้อยืดคอกลม
3. ออกแบบและพิมพ์ลายบนเสื้อยืดปกโปโล

มำตรฐำนที่ 2  สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีมาสร้างสรรค์งานของตนและน าไปประกอบอาชีพได้ 
 ตัวชี้วัด  1. ใช้อุปกรณ์เครื่องมือเครื่องใช้ในการออกแบบลายสร้างแบบพิมพ์การเตรียม
ชิ้นงาน/เสื้อยืดคอกลม 

2. ใช้อุปกรณ์เครื่องมือเครื่องใช้ในการออกแบบลายสร้างแบบพิมพ์การเตรียม
ชิ้นงาน/เสื้อยืดปกโปโล 

3. ท าแฟ้มงาน จัดเก็บผลงานด้วยคอมพิวเตอร์
 มำตรฐำนที่ 3  มีคุณธรรมและเจตคติที่ดีต่อการประกอบอาชีพสุจริต 

ตัวชี้วัด  1. ขยัน สร้างสรรค์ อดทน ประณีต รอบคอบ มุ่งมั่นท างานจนส าเร็จ 
2. รักการท างาน
3. รักษ์สิ่งแวดล้อม
4. ใช้ทรัพยากรที่มีอย่างคุ้มค่าและพอเพียง
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ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
หลักสูตรท้องถิ่น  ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5  เวลำ 120 ชั่วโมง/ภำคเรียน 

รหัสวิชำ ง42232  รำยวิชำงำนสเตนซิลผ้ำ 
เวลำเรียน 6 ชั่วโมง/สัปดำห์  จ ำนวน 3.0 หน่วยกติ 

ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
งำนสเตนซิลผ้ำ 

ศึกษาความหมาย ประโยชน์  วิธีการ ขั้นตอนการดูแลรักษา เลือกใช้อุปกรณ์เครื่องมือ
เครื่องใช้ในการท างาน การออกแบบลาย  การท าสเตนซิล ปฏิบัติการออกแบบฉลุลายและพิมพ์ลาย
ลงบนผ้าเช็ดหน้า  กระเป๋าและเสื้อด้วยความประณีต  สะอาด  ประหยัด  รอบคอบ มีความคิด
สร้างสรรค์  ขยัน  อดทน  รักการท างาน  มีความสุขในการท างาน  รักษาสิ่งแวดล้อม  ใช้ทรัพยากรที่
มีอย่างคุ้มค่าและพอเพียง 

สำระอำชีพ 
มำตรฐำนที่ 1  มีความรู้ประสบการณ์และทักษะในงานอาชีพสุจริตที่ตนสนใจ 

ตัวชี้วัด  1. เข้าใจความหมาย  ประโยชน์  วิธีการ  ขั้นตอนการออกแบบลาย  การพิมพ์ลาย
ด้วยการสเตนซิล  

2. ออกแบบ ฉลุลายและพิมพ์ลายบนผ้าเช็ดหน้าและกระเป๋า
3. ออกแบบ ฉลุลายและพิมพ์ลายบนเสื้อ

มำตรฐำนที่ 2  สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีมาสร้างสรรค์งานของตนและน าไปประกอบอาชีพได้ 
 ตัวชี้วัด  1. ใช้อุปกรณ ์เครื่องมือเครื่องใช้ในการออกแบบลาย ฉลุลาย การเตรียมชิ้นงาน/
ผ้าเช็ดหน้า/กระเป๋า 

2. ใช้อุปกรณ ์เครื่องมือเครื่องใช้ในการออกแบบลาย ฉลุลาย การเตรียมชิ้นงาน/เสื้อ
3. ท าแฟ้มงาน จัดเก็บผลงานด้วยคอมพิวเตอร์

 มำตรฐำนที่ 3  มีคุณธรรมและเจตคติที่ดีต่อการประกอบอาชีพสุจริต 
ตัวชี้วัด  1. ขยัน สร้างสรรค์ อดทน ประณีต รอบคอบ มุ่งมั่นท างานจนส าเร็จ 

2. รักการท างาน
3. รักษ์สิ่งแวดล้อม
4. ใช้ทรัพยากรที่มีอย่างคุ้มค่าและพอเพียง

4



ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
หลักสูตรท้องถิ่น  ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6   เวลำ 120 ชั่วโมง/ภำคเรียน 

รหัสวิชำ ง43232  รำยวิชำงำนออกแบบและสร้ำงผลิตภัณฑ์ 
เวลำเรียน 6 ชั่วโมง/สัปดำห์  จ ำนวน 3.0 หน่วยกติ 

ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
งำนออกแบบและสร้ำงผลิตภัณฑ์ 

ศึกษาวิธีการ ขั้นตอนการใช้วัสดุอุปกรณ์ในการออกแบบการท างาน ปฏิบัติงานออกแบบ 
และท าการบูรหอมแฟนซี  การออกแบบลายและพิมพ์บนเสื้อผ้าฝ้ายและเสื้อยืด  ด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ  การออกแบบลายและจัดพิมพ์บนรองเท้า  การออกแบบลายหมวก  กระเป๋าและ เพ้นท์
ลายหรือพิมพ์ลายด้วยแม่พิมพ์ธรรมชาติด้วยความละเอียดรอบคอบ  ประหยัด  มีความคิดสร้างสรรค์
ท างานอย่างมีความสุข  ภูมิใจในผลงานของตน  รักษาสิ่งแวดล้อม ใช้ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างคุ้มค่าและ
พอเพียง 

สำระอำชีพ 
มำตรฐำนที่ 1  มีความรู้ประสบการณ์และทักษะในงานอาชีพสุจริตที่ตนสนใจ 

ตัวชี้วัด  1. เข้าใจวิธีการ ขั้นตอน ใช้อุปกรณ์ในการท างาน 
2. ออกแบบและท าการบูรหอมแฟนซี
3. ออกแบบลายและจัดพิมพ์บนเสื้อผ้าฝ้าย เสื้อยืดด้วยแม่พิมพ์ธรรมชาติ
4. ออกแบบลายและจัดพิมพ์บนรองเท้า ด้วยแม่พิมพ์ธรรมชาติ
5. ออกแบบลายและจัดพิมพ์บนหมวก กระเป๋าด้วยแม่พิมพ์ธรรมชาติ

มำตรฐำนที่ 2  สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีมาสร้างสรรค์งานของตนและน าไปประกอบอาชีพได้ 
ตัวชี้วัด  1. ใช้อุปกรณ์เครื่องมือเครื่องใช้ในการท างาน การเตรียมชิ้นงาน 

2. ท าแฟ้มงาน จัดเกบ็ผลงานด้วยคอมพิวเตอร์
มำตรฐำนที่ 3  มีคุณธรรมและเจตคติที่ดีต่อการประกอบอาชีพสุจริต 

ตัวชี้วัด  1. มีความละเอียดรอบคอบ มีความคิดสร้างสรรค์ ตั้งใจท างาน 
2. ท างานอย่างมีความสุขและภูมิใจในผลงาน
3. รักษ์สิ่งแวดล้อม
4. ใช้ทรัพยากรที่มีอย่างคุ้มค่าและพอเพียง
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   คําอธิบายรายวิชา 
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เค

รำ
ะห์

ค ำ
อธ

ิบำ
ยร

ำย
วิช

ำ 
หล

ักส
ูตร

ท้อ
งถ

ิ่น 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษำ

ปีท่ี
 4

 เว
ลำ

เรีย
น 

12
0 

ชั่ว
โม

ง/
ภำ

ค 
รห

ัสวิ
ชำ

 ง
41

23
2 

รำ
ยวิ

ชำ
งำ

นพ
ิมพ

์ผ้ำ
เช

็ดห
น้ำ

แล
ะก

ระ
เป

๋ำด
้วย

แม่
พิม

พ์ธ
รร

มช
ำต

ิ 
เว

ลำ
เรีย

น 
6 

ชั่ว
โม

ง/
สัป

ดำ
ห์ 

หน
่วย

น้ ำ
หน

ัก 
3.0

 ห
น่ว

ยก
ิต 

ตัว
ช้ีวั

ด(
รำ

ยวิ
ชำ

เพ
ิ่มเ

ติม
) 

สำ
ระ

กำ
รเร

ียน
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

 
คว

ำม
รู้ 

ทัก
ษะ

/ก
ระ

บว
นก

ำร
 

คุณ
ลัก

ษณ
ะ 

ง1
.1 

ม.
4/

1 
เข

้าใ
จว

ิธีก
าร

 ข
ั้นต

อน
 ก

าร
ออ

กแ
บบ

ลา
ย 

 ก
าร

พิม
พ์ล

าย
ด้ว

ยแ
ม่พิ

มพ์
ธร

รม
ชา

ติ 

1.
วิธ

ีกา
ร

2.
ขั้น

ตอ
น

3.
กา

รอ
อก

แบ
บล

าย
4.

กา
รพิ

มพ์
ลา

ย

1.
อธ

ิบา
ย

2.
ซัก

ถา
ม/

บอ
ก/

เล
่าถ

ึงว
ิธีก

าร
ขั้น

ตอ
นต

่าง
ๆ 

1.
กา

รโ
ต้ต

อบ
2.

คว
าม

สน
ใจ

ง1
.1 

ม.
4/

2 
กา

รอ
อก

แบ
บล

าย
แล

ะก
าร

พิม
พ์

ลา
ยบ

นผ
้าเช

็ดห
น้า

 
1.

กา
รอ

อก
แบ

บแ
ละ

พิม
พ์ล

าย
ผ้า

เช
็ดห

น้า
แบ

บต
่าง

ๆ 
1.

ปฏ
ิบัต

ิงา
นพ

ิมพ์
ผ้า

เช
็ดห

น้า
แบ

บต
่าง

ๆ 
1.

ขย
ัน 

 ส
ร้า

งส
รร

ค์ 
 อ

ดท
น

ตร
งต

่อเ
วล

า  
รอ

บค
อบ

  ม
ุ่งม่ั

นท
 าง

าน
จน

ส า
เร็จ

 
2.

รัก
กา

รท
 าง

าน
3.

รัก
ษ์ส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม

4.
ใช

้ทร
ัพย

าก
รอ

ย่า
งค

ุ้มค่
าแ

ละ
พอ

เพี
ยง
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ตำ
รำ

งวิ
เค

รำ
ะห์

ค ำ
อธ

ิบำ
ยร

ำย
วิช

ำ 
หล

ักส
ูตร

ท้อ
งถ

ิ่น 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษำ

ปีท่ี
 4

 เว
ลำ

เรีย
น 

12
0 

ชั่ว
โม

ง/
ภำ

ค 
รห

ัสวิ
ชำ

 ง
41

23
2 

รำ
ยวิ

ชำ
งำ

นพ
ิมพ

์ผ้ำ
เช

็ดห
น้ำ

แล
ะก

ระ
เป

๋ำด
้วย

แม่
พิม

พ์ธ
รร

มช
ำต

ิ 
เว

ลำ
เรีย

น 
6 

ชั่ว
โม

ง/
สัป

ดำ
ห์ 

หน
่วย

น้ ำ
หน

ัก 
3.0

 ห
น่ว

ยก
ิต 

ตัว
ช้ีวั

ด(
รำ

ยวิ
ชำ

เพ
ิ่มเ

ติม
) 

สำ
ระ

กำ
รเร

ียน
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

 
คว

ำม
รู้ 

ทัก
ษะ

/ก
ระ

บว
นก

ำร
 

คุณ
ลัก

ษณ
ะ 

ง1
.1 

ม.
4/

3 
ออ

กแ
บบ

แล
ะพิ

มพ์
ลา

ยบ
น

กร
ะเ

ป๋า
 

1.
กา

รอ
อก

แบ
บแ

ละ
พิม

พ์ล
าย

กร
ะเ

ป๋า
แบ

บต
่าง

ๆ 
1.

ปฏ
ิบัต

ิงา
นพ

ิมพ์
กร

ะเ
ป๋า

แบ
บ

ต่า
งๆ

 
1.

ขย
ัน 

สร
้าง

สร
รค

์  อ
ดท

น 
 ต

รง
ต่อ

เวล
า

รอ
บค

อบ
 ม

ุ่งม
ั่นท

 าง
าน

จน
ส า

เร็จ
 

2.
รัก

กา
รท

 าง
าน

3.
รัก

ษ์ส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม
4.

ใช
้ทร

ัพย
าก

รอ
ย่า

งค
ุ้มค

่าแ
ละ

พอ
เพี

ยง
ง.1

.2 
ม.

4/
1 

ใช
้อุป

กร
ณ์ 

เค
รื่อ

งม
ือเ

คร
ื่อง

ใช
้ 

ใน
กา

รอ
อก

แบ
บล

าย
  ส

ร้า
งแ

ม่พิ
มพ์

   
กา

รเต
รีย

มช
ิ้นง

าน
 / 

ผ้า
เช

็ดห
น้า

 

1.
อุป

กร
ณ์ 

เค
รื่อ

งม
ือเ

คร
ื่อง

ใช
้ใน

กา
รท

 าง
าน

 
1.

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
1.

คว
าม

รอ
บค

อบ
2.

รัก
กา

รท
 าง

าน

ง.1
.2 

ม.
4/

2 
ใช

้อุป
กร

ณ์ 
เค

รื่อ
งม

ือเ
คร

ื่อง
ใช

้ 
ใน

กา
รอ

อก
แบ

บล
าย

  ส
ร้า

งแ
ม่พิ

มพ์
   

กา
รเต

รีย
มช

ิ้นง
าน

 / 
กร

ะเ
ป๋า

 

1.
อุป

กร
ณ์ 

เค
รื่อ

งม
ือเ

คร
ื่อง

ใช
้ใน

กา
รท

 าง
าน

 
1.

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
1.

คว
าม

รอ
บค

อบ
2.

รัก
กา

รท
 าง

าน

ง1
.2 

ม.
4/

3 
ท า

แฟ้
มง

าน
 จ

ัดเ
ก็บ

ผล
งา

นด
้วย

คอ
มพิ

วเต
อร

์ 
1.

กา
รใ

ช้โ
ปร

แก
รม

คอ
มพิ

วเต
อร

์
รว

บร
วม

ข้อ
มูล

แล
ะจ

ัดเ
ก็บ

ผล
งา

น 
1.

กา
รร

วบ
รว

มข้
อม

ูลต
่าง

ๆ 
ด้ว

ย
คอ

มพิ
วเต

อร
์ 

1.
คว

าม
สน

ใจ
2.

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ
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ตำ
รำ

งวิ
เค

รำ
ะห์

ค ำ
อธ

ิบำ
ยร

ำย
วิช

ำ 
หล

ักส
ูตร

ท้อ
งถ

ิ่น 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษำ

ปีท่ี
 4

 เว
ลำ

เรีย
น 

12
0 

ชั่ว
โม

ง/
ภำ

ค 
รห

ัสวิ
ชำ

 ง
41

23
2 

รำ
ยวิ

ชำ
งำ

นพ
ิมพ

์ผ้ำ
เช

็ดห
น้ำ

แล
ะก

ระ
เป

๋ำด
้วย

แม่
พิม

พ์ธ
รร

มช
ำต

ิ 
เว

ลำ
เรีย

น 
6 

ชั่ว
โม

ง/
สัป

ดำ
ห์ 

หน
่วย

น้ ำ
หน

ัก 
3.0

 ห
น่ว

ยก
ิต 

ตัว
ช้ีวั

ด(
รำ

ยวิ
ชำ

เพ
ิ่มเ

ติม
) 

สำ
ระ

กำ
รเร

ียน
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

 
คว

ำม
รู้ 

ทัก
ษะ

/ก
ระ

บว
นก

ำร
 

คุณ
ลัก

ษณ
ะ 

ง1
.3 

ม.
4/

1 
ขย

ัน 
 ส

ร้า
งส

รร
ค์ 

 อ
ดท

น 
 ต

รง
ต่อ

เวล
า  

รอ
บค

อบ
  ม

ุ่งม่ั
นท

 าง
าน

จน
ส า

เร็จ
  

1.น
ักเ

รีย
นไ

ด้ฝ
ึกท

ักษ
ะว

ิธีก
าร

ท า
งา

น
ให

้ส า
เร็จ

ตา
มเ

ป้า
หม

าย
1.

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
1.

ขย
ัน

2.
สร

้าง
สร

รค
์

3.
อด

ทน
4.

ตร
งต

่อเ
วล

า
5.

รอ
บค

อบ
6.

มุ่ง
ม่ัน

ใน
กา

รท
 าง

าน

ง1
.3 

ม.
4/

2 
รัก

กา
รท

 าง
าน

 
1.น

ักเ
รีย

นร
ับร

ู้ถึง
ปร

ะโ
ยช

น์ข
อง

กา
ร

ท า
งา

น 
แล

ะ 
กา

รใ
ช้เ

วล
าว

่าง
ให

้เป
็น

ปร
ะโ

ยช
น์อ

ย่า
งคุ้

มค่
า 

1.
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

1.
รัก

กา
รท

 าง
าน

ง1
.3 

ม.
4/

3 
รัก

ษ์ส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม 
1.น

ักเ
รีย

นม
ีคว

าม
รู้เร

ื่อง
ขอ

งก
าร

ไม่
ท า

ลา
ยส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม 

1.
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

1.
รัก

ษ์ส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม

ง1
.3 

ม.
4/

4 
ใช

้ทร
ัพย

าก
รท

ี่มีอ
ย่า

งค
ุ้มค

่า
แล

ะพ
อเ

พีย
ง 

1.น
ักเ

รีย
นเ

ข้า
ใจ

 แ
ละ

 ป
ฏิบ

ัติง
าน

ด้ว
ยก

าร
ใช

้วัส
ดุอ

ุปก
รณ

์อย
่าง

ปร
ะห

ยัด
แล

ะเ
กิด

ปร
ะโ

ยช
น์ส

ูงส
ุด 

1.
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

1.
ปร

ะห
ยัด

2.
รู้ค

ุณค่
าข

อง
ทร

ัพย
าก

ร
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ตำ
รำ

งวิ
เค

รำ
ะห์

ค ำ
อธ

ิบำ
ยร

ำย
วิช

ำ 
หล

ักส
ูตร

ท้อ
งถ

ิ่น 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษำ

ปีท่ี
 5

 เว
ลำ

เรีย
น 

12
0 

ชั่ว
โม

ง/
ภำ

ค 
รห

ัสวิ
ชำ

 ง
42

23
1 

รำ
ยวิ

ชำ
งำ

นพ
ิมพ

เ์ส
ื้อด

้วย
แม

่พิม
พ์ธ

รร
มช

ำต
ิ 

เว
ลำ

เรีย
น 

6 
ชั่ว

โม
ง/

สัป
ดำ

ห์ 
หน

่วย
น้ ำ

หน
ัก 

3.0
 ห

น่ว
ยก

ิต 

ตัว
ช้ีวั

ด(
รำ

ยวิ
ชำ

เพ
ิ่มเ

ติม
) 

สำ
ระ

กำ
รเร

ียน
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

 
คว

ำม
รู้ 

ทัก
ษะ

/ก
ระ

บว
นก

ำร
 

คุณ
ลัก

ษณ
ะ 

ง.1
.1 

ม.
5/

1 
 เข

้าใ
จว

ิธีก
าร

  ข
ั้นต

อน
  

กา
รอ

อก
แบ

บล
าย

 ก
าร

พิม
พ์ล

าย
ด้ว

ย
แม

่พิม
พ์ธ

รร
มช

าต
ิ 

1.
วิธ

ีกา
ร

2.
ขั้น

ตอ
น

3.
กา

รอ
อก

แบ
บล

าย
4.

กา
รพิ

มพ์
ลา

ย

1.
อธ

ิบา
ย

2.
ซัก

ถา
ม/

บอ
ก/

เล
่าถ

ึงว
ิธีก

าร
ขั้น

ตอ
นต

่าง
ๆ 

1.
กา

รโ
ต้ต

อบ
2.

คว
าม

สน
ใจ

ง.1
.1 

ม.
5/

2 
ออ

กแ
บบ

แล
ะพิ

มพ์
ลา

ยบ
น 

เส
ื้อย

ืดค
อก

ลม
แบ

บต
่าง

ๆ 
 

1.
กา

รอ
อก

แบ
บ

2.
กา

รพิ
มพ์

ลา
ยเ

สื้อ
ยืด

คอ
กล

ม
แบ

บต
่าง

ๆ 

1.
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

ออ
กแ

บบ
แล

ะพิ
มพ์

ลา
ยบ

นเ
สื้อ

ยืด
คอ

กล
มแ

บบ
ต่า

งๆ
 

1.
ขย

ัน 
 ส

ร้า
งส

รร
ค์ 

 อ
ดท

น 
 ป

ระ
ณีต

รอ
บค

อบ
  ม

ุ่งม่ั
นท

 าง
าน

จน
ส า

เร็จ
 

ง.1
.1 

ม.
5/

3 
ออ

กแ
บบ

แล
ะพิ

มพ์
ลา

ยบ
น 

เส
ื้อย

ืดป
กโ

ปโ
ลแ

บบ
ต่า

งๆ
  

1.
กา

รอ
อก

แบ
บ

2.
กา

รพิ
มพ์

ลา
ยเ

สื้อ
ยืด

ปก
โป

โล
แบ

บต
่าง

ๆ 

1.
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

ออ
กแ

บบ
แล

ะพิ
มพ์

ลา
ยบ

นเ
สื้อ

ยืด
ปก

โป
โล

แบ
บต

่าง
ๆ 

1.
ขย

ัน 
 ส

ร้า
งส

รร
ค์ 

 อ
ดท

น 
 ป

ระ
ณีต

รอ
บค

อบ
  ม

ุ่งม่ั
นท

 าง
าน

จน
ส า

เร็จ
 

2.
รัก

กา
รท

 าง
าน

3.
รัก

สิ่ง
แว

ดล
้อม

4.
ใช

้ทร
ัพย

าก
รอ

ย่า
งค

ุ้มค
่าแ

ละ
พอ

เพี
ยง
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ตำ
รำ

งวิ
เค

รำ
ะห์

ค ำ
อธ

ิบำ
ยร

ำย
วิช

ำ 
หล

ักส
ูตร

ท้อ
งถ

ิ่น 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษำ

ปีท่ี
 5

 เว
ลำ

เรีย
น 

12
0 

ชั่ว
โม

ง/
ภำ

ค 
รห

ัสวิ
ชำ

 ง
42

23
1 

รำ
ยวิ

ชำ
งำ

นพ
ิมพ

เ์ส
ื้อด

้วย
แม

่พิม
พ์ธ

รร
มช

ำต
ิ 

เว
ลำ

เรีย
น 

6 
ชั่ว

โม
ง/

สัป
ดำ

ห์ 
หน

่วย
น้ ำ

หน
ัก 

3.0
 ห

น่ว
ยก

ิต 

ตัว
ช้ีวั

ด(
รำ

ยวิ
ชำ

เพ
ิ่มเ

ติม
) 

สำ
ระ

กำ
รเร

ียน
รู้เพ

ิ่มเ
ติม

 
คว

ำม
รู้ 

ทัก
ษะ

/ก
ระ

บว
นก

ำร
 

คุณ
ลัก

ษณ
ะ 

ง.1
.2 

ม.
5/

1 
ใช

้อุป
กร

ณ์ 
เค

รื่อ
งม

ือเ
คร

ื่อง
ใช

้ 
ใน

กา
รอ

อก
แบ

บล
าย

  ส
ร้า

งแ
ม่พิ

มพ์
   

กา
รเต

รีย
มช

ิ้นง
าน

 / 
ผ้า

เช
็ดห

น้า
 

1.
อุป

กร
ณ์ 

เค
รื่อ

งม
ือเ

คร
ื่อง

ใช
้ใน

กา
รท

 าง
าน

 
1.

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
1.

คว
าม

รอ
บค

อบ
2.

รัก
กา

รท
 าง

าน

ง.1
.2 

ม.
5/

2 
ใช

้อุป
กร

ณ์ 
เค

รื่อ
งม

ือเ
คร

ื่อง
ใช

้ 
ใน

กา
รอ

อก
แบ

บล
าย

  ส
ร้า

งแ
ม่พิ

มพ์
   

กา
รเต

รีย
มช

ิ้นง
าน

 / 
กร

ะเ
ป๋า

 

1.
อุป

กร
ณ์ 

เค
รื่อ

งม
ือเ

คร
ื่อง

ใช
้ใน

กา
รท

 าง
าน

 
1.

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
1.

คว
าม

รอ
บค

อบ
2.

รัก
กา

รท
 าง

าน

ง1
.2 

ม.
5/

3 
ท า

แฟ้
มง

าน
 จ

ัดเ
ก็บ

ผล
งา

นด
้วย

คอ
มพิ

วเต
อร

์ 
1.

กา
รใ

ช้โ
ปร

แก
รม

คอ
มพิ

วเต
อร

์
รว

บร
วม

ข้อ
มูล

แล
ะจ

ัดเ
ก็บ

ผล
งา

น 
1.

กา
รร

วบ
รว
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25



โครงสร้ำงรำยวิชำ หลักสูตรท้องถิ่น เร่ือง พิมพ์ผ้ำด้วยแม่พิมพ์ธรรมชำติเบื้องต้น   
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4      เวลำ 120 ชั่วโมง     จ ำนวน 3.0 หน่วยกิต    ภำคเรียนที่ 1 

ล ำดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ มำตรฐำน/ 
ตัวชื้วัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

1. การพิมพ์ผ้าด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติ 

มำตรฐำนที่ 1  
มีความรู้
ประสบการณ์ 
และทักษะในงาน
อาชีพสุจริตที่ตน
สนใจ 

มำตรฐำนที่ 2 
สามารถ
ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีมา
สร้างสรรค์งาน
ของตนและน าไป
ประกอบอาชีพได้ 

มำตรฐำนที่ 3 
มีคุณธรรมและ
เจตคติท่ีดีต่อการ
ประกอบอาชีพ
สุจริต 

ความหมายและ
ประโยชน์ วัสดุอุปกรณ์ 
การใช้ เก็บรักษา 
เครื่องมือในการพิมพ์ผ้า 

18 10 

2. การพิมพ์ผ้าด้วย
แม่พิมพ์กระดาษ 

การสร้างแม่พิมพ์
กระดาษและ 
การพิมพ์ลาย 

6 5 

3. การพิมพ์ผ้าด้วย
แม่พิมพ์เศษผ้า 

การสร้างแม่พิมพ์ผ้า 
และการพิมพ์ลาย 

6 5 

4. การพิมพ์ผ้าด้วย
แม่พิมพ์ก้านกล้วย 

การสร้างแม่พิมพ์ 
ก้านกล้วยและ 
การพิมพ์ลาย 

12 10 

5. การพิมพ์ผ้าด้วย
แม่พิมพ์มะระขี้นก 

การสร้างแม่พิมพ์
ผักตบชวาและ 
การพิมพ์ลาย 

6 10 

6. การพิมพ์ผ้าด้วย
แม่พิมพ์หัว
ผักกาดขาว 

การสร้างแม่พิมพ์ 
หัวผักกาดขาวและ 
การพิมพ์ลาย 

12 10 

7. การพิมพ์ผ้าด้วย
แม่พิมพ์มะละกอ 

การสร้างแม่พิมพ์
มะละกอแบบต่างๆและ
การพิมพ์ลาย 

36 30 

8. การพิมพ์ผ้าด้วย
แม่พิมพ์ฟักทอง 

การสร้างแม่พิมพ์ 
ฟักทองแบบต่างๆ 
และการพิมพ์ลาย 

24 20 

รวมตลอดภำค 120 100 
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โครงสร้ำงรำยวิชำ หลักสูตรท้องถิ่น เร่ือง งำนพิมพ์ผ้ำเช็ดหน้ำและกระเป๋ำด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชำติ       
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4      เวลำ 120 ชั่วโมง     จ ำนวน 3.0 หน่วยกิต    ภำคเรียนที่ 2 

ล ำดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ มำตรฐำน/ 
ตัวชื้วัด 
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(ชั่วโมง) 
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คะแนน 
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ด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ 
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ประสบการณ์ 
และทักษะในงาน
อาชีพสุจริตที่ตน
สนใจ 

มำตรฐำนที่ 2 
สามารถ
ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีมา
สร้างสรรค์งาน
ของตนและน าไป
ประกอบอาชีพได้ 

มำตรฐำนที่ 3 
มีคุณธรรมและ
เจตคติท่ีดีต่อการ
ประกอบอาชีพ
สุจริต 

การออกแบบและ 
พิมพ์ลายมุมผ้าเช็ดหน้า 
(มุมเดียว) 

12 10 

2. งานพิมพ์ผ้าเช็ดหน้า
ด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ 

การออกแบบและ 
พิมพ์ลายมุมผ้าเช็ดหน้า 
(พิมพ์ 2 มุมตรงข้ามกัน) 

12 10 

3. งานพิมพ์ผ้าเช็ดหน้า
ด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ 

การออกแบบและพิมพ์
ลายมุมผ้าเช็ดหน้า 
(พิมพ์ 4 มุม) 

12 10 

4. งานพิมพ์ผ้าเช็ดหน้า
ด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ 

การออกแบบและพิมพ์
ลายมุมผ้าเช็ดหน้า 
(ริมผ้าเช็ดหน้า 4 ด้าน) 

12 10 

5. งานพิมพ์กระเป๋า
ด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ 

การออกแบบและ 
พิมพ์ลายกระเป๋า  
ลายสวนดอกไม้ 

12 10 

6. งานพิมพ์กระเป๋า
ด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ 

การออกแบบและ 
พิมพ์ลายกระเป๋า 
ลายช่อดอกไม้ตรงกลาง 

12 10 

7. งานพิมพ์กระเป๋า
ด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ 

การออกแบบและ 
พิมพ์ลายกระเป๋า 
ลายช่อดอกไม้มุมบน 

6 5 

8. งานพิมพ์กระเป๋า
ด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ 

การออกแบบและ 
พิมพ์ลายกระเป๋า 
ลายปลา 

6 5 
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โครงสร้ำงรำยวิชำ หลักสูตรท้องถิ่น เร่ือง  งำนพิมพ์ผ้ำเช็ดหน้ำและกระเป๋ำด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชำติ       
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4      เวลำ 120 ชั่วโมง     จ ำนวน 3.0 หน่วยกิต    ภำคเรียนที่ 2 

ล ำดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ มำตรฐำน/ 
ตัวชื้วัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

9. งานพิมพ์กระเป๋า
ด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ 

มำตรฐำนที่ 1  
มีความรู้
ประสบการณ์ 
และทักษะในงาน
อาชีพสุจริตที่ตน
สนใจ 

มำตรฐำนที่ 2 
สามารถ
ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีมา
สร้างสรรค์งาน
ของตนและน าไป
ประกอบอาชีพได้ 

มำตรฐำนที่ 3 
มีคุณธรรมและ
เจตคติท่ีดีต่อการ
ประกอบอาชีพ
สุจริต 

การออกแบบและ 
พิมพ์ลายกระเป๋า 
ลายทะเล 

6 5 

10 งานพิมพ์กระเป๋า
ด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ 

การออกแบบและ 
พิมพ์ลายกระเป๋า 
ลายมด 

6 5 

11. งานพิมพ์กระเป๋า
ด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ 

การออกแบบและ 
พิมพ์ลายกระเป๋า 
ลายสัตว์น่ารัก 

6 5 

12 งานพิมพ์กระเป๋า
ด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ 

การออกแบบและ 
พิมพ์ลายกระเป๋า 
ลายสร้างสรรค์ 
ของตนเอง 

6 5 

.13 งานพิมพ์กระเป๋า
ด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ 

การออกแบบและ 
พิมพ์ลายกระเป๋า 
ลายสร้างสรรค์ 
ของตนเอง 

6 5 

14. งานพิมพ์กระเป๋า
ด้วยแม่พิมพ์
ธรรมชาติ 

การออกแบบและ 
พิมพ์ลายกระเป๋า 
ลายสร้างสรรค์ 
ของตนเอง 

6 5 

รวมตลอดภำค 120 100 
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โครงสร้ำงรำยวิชำ หลักสูตรท้องถิ่น เร่ือง งำนพิมพ์เสื้อด้วยแม่พิมพ์ธรรมชำติ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5     เวลำ 120 ชั่วโมง      จ ำนวน 3.0 หน่วยกิต       ภำคเรียนที่ 1 

ล ำดับ 
ที่ 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ มำตรฐำน/ 
ตัวชื้วัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

1. การออกแบบและ
เทคโนโลยี 

มำตรฐำนที่ 1  
มีความรู้
ประสบการณ์ 
และทักษะในงาน
อาชีพสุจริตที่ตน
สนใจ 

มำตรฐำนที่ 2 
สามารถ
ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีมา
สร้างสรรค์งาน
ของตนและน าไป
ประกอบอาชีพได้ 

มำตรฐำนที่ 3 
มีคุณธรรมและ
เจตคติท่ีดีต่อการ
ประกอบอาชีพ
สุจริต 

ความหมาย ความส าคัญ
และประโยชน์ของ 
การออกแบบและ
เทคโนโลยีการพิมพ์ผ้า 

12 10 

2. งานพิมพ์เสื้อด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติ 

การออกแบบและพิมพ์
ลายเสื้อยืดคอกลม 
แบบท่ี 1 (ลายเสื้อเด็ก) 

6 5 

3. งานพิมพ์เสื้อด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติ 

การออกแบบและพิมพ์
ลายเสื้อยืดคอกลม 
แบบท่ี 2 
 (ลายดอกไม้อิสระ) 

6 5 

4. งานพิมพ์เสื้อด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติ 

การออกแบบและพิมพ์
ลายเสื้อยืดคอกลม 
แบบท่ี 3  
(ลายผีเสื้อกับดอกไม้) 

6 5 

5. งานพิมพ์เสื้อด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติ 

การออกแบบและพิมพ์
ลายเสื้อยืดคอกลม 
แบบท่ี 4  
(ลายทุ่งหญ้ากับแมลงปอ) 

6 5 

6. งานพิมพ์เสื้อด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติ 

การออกแบบและพิมพ์
ลายเสื้อยืดคอกลม 
แบบท่ี 5 (ลายสัตว์น่ารัก) 

6 5 

7. งานพิมพ์เสื้อด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติ 

การออกแบบและพิมพ์
เสื้อยืดคอกลม 
แบบท่ี 6 (ลายปลา) 

6 5 
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โครงสร้ำงรำยวิชำ หลักสูตรท้องถิ่น เร่ือง งำนพิมพ์เสื้อด้วยแม่พิมพ์ธรรมชำติ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5     เวลำ 120 ชั่วโมง      จ ำนวน 3.0 หน่วยกิต       ภำคเรียนที่ 1 

ล ำดับ 
ที่ 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ มำตรฐำน/ 
ตัวชื้วัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

8. งานพิมพ์เสื้อด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติ 

มำตรฐำนที่ 1  
มีความรู้
ประสบการณ์ 
และทักษะในงาน
อาชีพสุจริตที่ตน
สนใจ 

มำตรฐำนที่ 2 
สามารถ
ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีมา
สร้างสรรค์งาน
ของตนและน าไป
ประกอบอาชีพได้ 

มำตรฐำนที่ 3 
มีคุณธรรมและ
เจตคติท่ีดีต่อการ
ประกอบอาชีพ
สุจริต 

การออกแบบและพิมพ์
เสื้อยืดคอกลม 
แบบท่ี 7 (ลายท้องทะเล) 

12 10 

9. งานพิมพ์เสื้อด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติ 

การออกแบบและพิมพ์
เสื้อยืดคอกลม แบบท่ี 8 
(ลายช่อดอกไม้กลางตัว) 

6 5 

10. งานพิมพ์เสื้อด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติ 

การออกแบบและพิมพ์
เสื้อยืดคอกลม แบบท่ี 9 
(ลายสร้างสรรค์อื่นๆ) 

6 5 

11. งานพิมพ์เสื้อด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติ 

การออกแบบและพิมพ์
เสื้อยืดโปโล แบบท่ี 1 
(ลายช่อดอกไม้ท่ีอก) 

6 5 

12. งานพิมพ์เสื้อด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติ 

การออกแบบและพิมพ์
เสื้อยืดโปโล แบบท่ี 2 
(ลายช่อดอกไม้โค้ง 
รอบคอ) 

6 5 

13. งานพิมพ์เสื้อด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติ 

การออกแบบและพิมพ์
เสื้อยืดโปโล แบบท่ี 3 
(ลายตามยาวข้างตัว) 

6 5 

14. งานพิมพ์เสื้อด้วย
แม่พิมพ์ธรรมชาติ 

การออกแบบและพิมพ์
เสื้อยืดโปโล แบบท่ี 4 
(ลายสร้างสรรค์อื่นๆ) 

6 5 

รวมตลอดภำค 120 100 
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โครงสร้ำงรำยวิชำ  หลักสูตรท้องถิ่น เร่ือง งำนสเตนซิลผ้ำ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5     เวลำ 120 ชั่วโมง      จ ำนวน 3.0 หน่วยกิต       ภำคเรียนที่ 2 

ล ำดับ 
ที่ 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ มำตรฐำน/ 
ตัวชื้วัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

1. งานสเตนซิล มำตรฐำนที่ 1  
มีความรู้
ประสบการณ์ 
และทักษะในงาน
อาชีพสุจริตที่ตน
สนใจ 

มำตรฐำนที่ 2 
สามารถ
ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีมา
สร้างสรรค์งาน
ของตนและน าไป
ประกอบอาชีพได้ 

มำตรฐำนที่ 3 
มีคุณธรรมและ
เจตคติท่ีดีต่อการ
ประกอบอาชีพ
สุจริต 

ความหมายและ
ประโยชน์ อุปกรณ์ 
การออกแบบและฉลุลาย 
วิธีการ/ขั้นตอนการท า 
สเตนซิล 

12 10 

2. งานสเตนซิลเบื้องต้น การออกแบบและ 
สเตนซิลเบื้องต้น 

24 20 

3. งานสเตนซิลกระเป๋า การออกแบบและ 
สเตนซิลกระเป๋า 
แบบต่างๆ 

12 10 

4. งานสเตนซิล 
ผ้าเช็ดหน้า 

การออกแบบและ 
สเตนซิลผ้าเช็ดหน้าแบบ
ต่างๆ 

12 10 

5. งานสเตนซิลเสื้อยืด
คอกลม 

การออกแบบและ 
สเตนซิลเสื้อยืดคอกลม
แบบลายสร้างสรรค์ต่างๆ 

24 20 

6. งานสเตนซิลเสื้อ
โปโล 

การออกแบบ และ 
สเตนซิลเสื้อยืดโปโล 
แบบลายสร้างสรรค์ต่างๆ 

36 30 

รวมตลอดภำค 120 100 
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โครงสร้ำงรำยวิชำ หลักสูตรท้องถิ่น เร่ือง  เพ้นท์ผ้ำ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6     เวลำ 120 ชั่วโมง      จ ำนวน 3.0 หน่วยกิต       ภำคเรียนที่ 2 

ล ำดับ 
ที่ 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำน/ 

ตัวชื้วัด 
สำระส ำคัญ 

เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

1. การใช้สีและงาน
เพ้นท์ผ้า 

มำตรฐำนที่ 1  
มีความรู้
ประสบการณ์ 
และทักษะในงาน
อาชีพสุจริตที่ตน
สนใจ 

มำตรฐำนที่ 2 
สามารถ
ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีมา
สร้างสรรค์งาน
ของตนและน าไป
ประกอบอาชีพได้ 

มำตรฐำนที่ 3 
มีคุณธรรมและ
เจตคติท่ีดีต่อการ
ประกอบอาชีพ
สุจริต 

ความหมายและ
ประโยชน์ อุปกรณ์  
การเลือกใช้ เก็บรักษา 
การใช้สีงานเพ้นท์ผ้า 

12 10 

2. งานเพ้นท์เบื้องต้น การฝึกใช้พู่กันและสี 24 20 

3. การเพ้นท์ดอกเดซี่ การเพ้นท์กลีบดอก 
เกสร  
ก้านดอก  
กลีบเลี้ยง  
ใบ  
และท าชิ้นงาน 

24 20 

4. การปาดสี ฝึกการปาดสีและท า
ชิ้นงาน 

24 20 

5. การออกแบบ
และเพ้นท์ 

ออกแบบและเพ้นท์ 
ตามความคิดสร้างสรรค์
ของตนเองบนชิ้นงาน 

36 30 

รวมตลอดภำค 120 100 
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โครงสร้ำงรำยวิชำ หลักสูตรท้องถิ่น งำนออกแบบและสร้ำงผลิตภัณฑ์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6     เวลำ 120 ชั่วโมง      จ ำนวน 3.0 หน่วยกิต       ภำคเรียนที่ 2 

ล ำดับ 
ที่ 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำน/ 

ตัวชื้วัด 
สำระส ำคัญ 

เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

1. การบูรหอมแฟนซี 
แอปเป้ิล ฟักทอง 
หัวใจ 

มำตรฐำนที่ 1  
มีความรู้
ประสบการณ์ 
และทักษะในงาน
อาชีพสุจริตที่ตน
สนใจ 

มำตรฐำนที่ 2 
สามารถ
ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีมา
สร้างสรรค์งาน
ของตนและน าไป
ประกอบอาชีพได้ 

มำตรฐำนที่ 3 
มีคุณธรรมและ
เจตคติท่ีดีต่อการ
ประกอบอาชีพ
สุจริต 

วัสดุ อุปกรณ์การท างาน 
การออกแบบแอปเปิ้ล 
ฟักทองและหัวใจ 
ขั้นตอนการท าการบูร
หอมแฟนซี แอปเปิ้ล 
ฟักทอง 

36 30 

2. เสื้อแสนสวย วัสดุ อุปกรณ์การท างาน 
การออกแบบลายและ
จัดพิมพ์เสื้อผ้าฝ้าย   
ผ้ายืด ขั้นตอนการท างาน 
การออกแบบและ 
พิมพ์ลาย 

36 20 

3. รองเท้าวัยหวาน วัสดุ  อุปกรณ์ ขั้นตอน
การออกแบบและ 
ตกแต่ง และพิมพ์ลาย 
ด้วยแม่พิมพ์ธรรมชาติ 

12 20 

4. หมวกและกระเป๋าเก๋
ไก๋ 

วัสดุอุปกรณ์การท างาน 
ขั้นตอนการพิมพ์ลายและ
เทคนิคการพิมพ์ การ
ตกแต่ง 

36 30 

รวมตลอดภำค 120 100 
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หน่วยกำรเรียนรู ้

ตัวชี้วัด 
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ละ
ตัว

ชี้ว
ัด 

หล
ักส

ูตร
ท้อ

งถ
ิ่น 

เร่ือ
ง ง

ำน
พิม

พ์เ
สื้อ

ด้ว
ยแ

ม่พ
ิมพ

์ธร
รม

ชำ
ติ 

ที่ 
ชื่อ

หน
่วย

กำ
รเรี

ยน
รู้ 

ตัว
ชี้ว

ัด 
สำ

ระ
ส ำ

คัญ
 

2. 
กา

รพิ
มพ์

ลา
ยบ

นเ
สื้อ

ยืด
คอ

กล
ม 

ง.1
.1 

ม.
5/

2 
ออ

กแ
บบ

แล
ะพิ

มพ์
ลา

ยบ
นเ

สื้อ
ยืด

คอ
กล

มแ
บบ

ต่า
งๆ

 
ง.1

.2 
ม.

5/
1 

ใช
้อุป

กร
ณ์ 

เค
รื่อ

งม
ือเ

คร
ื่อง

ใช
้ ใน

กา
รอ

อก
แบ

บล
าย

  
สร

้าง
แม่

พิม
พ์ 

 ก
าร

เต
รีย

มช
ิ้นง

าน
 (เ

สื้อ
ยืด

คอ
กล

ม)
 

ง1
.2 

ม.
5/

3 
ท า

แฟ้
มง

าน
 จ

ัดเ
ก็บ

ผล
งา

นด
้วย

คอ
มพ

ิวเต
อร

์ 
ง1

.3 
ม.

5/
1 

ขย
ัน 

 ส
ร้า

งส
รร

ค์ 
 อ

ดท
น 

 ต
รง

ต่อ
เวล

า  
รอ

บค
อบ

  
มุ่ง

ม่ัน
ท า

งา
นจ

นส
 าเร

็จ 
 

ง1
.3 

ม.
5/

2 
รัก

กา
รท

 าง
าน

 
ง1

.3 
ม.

5/
3 

รัก
ษ์ส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม 

ง1
.3 

ม.
5/

4 
ใช

้ทร
ัพย

าก
รท

ี่มีอ
ย่า

งค
ุ้มค

่าแ
ละ

พอ
เพี

ยง
 

   
   

กา
รพิ

มพ์
ลา

ยบ
นเ

สื้อ
ยืด

คอ
กล

มเ
ป็น

งา
น

สร
้าง

สร
รค

์ปร
ะด

ิษฐ
์ลา

ยต
่าง

ๆ 
โด

ยก
าร

ออ
กแ

บบ
ลา

ย 
แล

้วส
ร้า

งแ
ม่พิ

มพ์
ตา

มแ
บบ

น า
มา

ปา
ดส

ีบน
กร

ะจ
ก 

แล
้วก

ดห
รือ

ทับ
ลง

บน
เส

ื้อ 
ให

้เก
ิดเ

ป็น
ลา

ย
จน

คร
บต

าม
แบ

บท
ี่ออ

กไ
ว้ 

3. 
กา

รพิ
มพ์

ลา
ยบ

นเ
สื้อ

ยืด
ปก

โป
โล

 
ง.1

.1 
ม.

5/
3 

ออ
กแ

บบ
แล

ะพิ
มพ์

ลา
ยบ

นเ
สื้อ

ยืด
ปก

โป
โล

แบ
บต

่าง
ๆ 

ง.1
.1 

ม.
5/

2 
ออ

กแ
บบ

แล
ะพิ

มพ์
ลา

ยบ
นเ

สื้อ
ยืด

คอ
กล

มแ
บบ

ต่า
งๆ

  
ง1

.2 
ม.

5/
3 

ท า
แฟ้

มง
าน

 จ
ัดเ

ก็บ
ผล

งา
นด

้วย
คอ

มพ
ิวเต

อร
์ 

ง1
.3 

ม.
5/

1 
ขย

ัน 
 ส

ร้า
งส

รร
ค์ 

 อ
ดท

น 
 ต

รง
ต่อ

เวล
า  

รอ
บค

อบ
  

มุ่ง
ม่ัน

ท า
งา

นจ
นส

 าเร
็จ 

 
ง1

.3 
ม.

5/
2 

รัก
กา

รท
 าง

าน
 

ง1
.3 

ม.
5/

3 
รัก

ษ์ส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม 
ง1

.3 
ม.

5/
4 

ใช
้ทร

ัพย
าก

รท
ี่มีอ

ย่า
งค

ุ้มค
่าแ

ละ
พอ

เพี
ยง

 

   
   

 ก
าร

พิม
พ์ล

าย
บน

เส
ื้อย

ืดโ
ปโ

ล 
เป

็น
งา

น
สร

้าง
สร

รค
์ปร

ะด
ิษฐ

์ลา
ยต

่าง
ๆ 

โด
ยก

าร
ออ

กแ
บบ

ลา
ย 

แล
้วส

ร้า
งแ

ม่พิ
มพ์

ตา
มแ

บบ
น า

มา
ปา

ดส
ีบน

กร
ะจ

ก 
แล

้วก
ดห

รือ
ทับ

ลง
บน

เส
ื้อ 

ให
้เก

ิดเ
ป็น

ลา
ย

จน
คร

บต
าม

แบ
บท

ี่ออ
กไ

ว้ 
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หน
่วย

กำ
รเร

ียน
รู้แ

ละ
ตัว

ชี้ว
ัด 

หล
ักส

ูตร
ท้อ

งถ
ิ่น 

เร่ือ
ง ง

ำน
สเ

ตน
ซิล

ผ้ำ
 

ที่ 
ชื่อ

หน
่วย

กำ
รเรี

ยน
รู้ 

ตัว
ชี้ว

ัด 
สำ

ระ
ส ำ

คัญ
 

1. 
กา

รส
เต

นซ
ิลผ

้า 
ง1

.1 
ม.

5/
1 

เข
้าใ

จว
ิธีก

าร
 ข

ั้นต
อน

  ก
าร

ออ
กแ

บบ
ลา

ย 
กา

รพิ
มพ์

ลา
ยด

้วย
สเ

ตน
ซิล

 
   

   
สเ

ตน
ซิล

  ค
ือ 

 ก
าร

สร
้าง

ภา
พห

รือ
ลา

ยด
้วย

แม
่พิม

พ์ฉ
ลุ 

โด
ยก

าร
ฉล

ุลา
ยย

ังบ
นก

ระ
ดา

ษแ
ล้ว

ใช
้

แป
รง

สีฟั
นด

ีดส
ีลง

ใน
ช่อ

งท
ี่ฉล

ุเป
็นล

วด
ลา

ยต
่าง

ๆ
ตา

มท
ี่ต้อ

งก
าร

 ภ
าพ

หร
ือล

วด
ลา

ยท
ี่ได

้จะ
ปร

ะก
อบ

ไป
ด้ว

ยเ
ม็ด

สีเ
ล็ก

ๆท
ี่ดิต

ผ่า
นช

่อง
ที่ฉ

ลุไ
ว้ม

าก
มา

ย 
2. 

กา
รส

เต
นซ

ิลล
าย

กร
ะเ

ป๋า
 

ง.1
.1 

ม.
5/

2 
ออ

กแ
บบ

 ฉ
ลุล

าย
 แ

ละ
พิม

พ์ล
าย

บน
กร

ะเ
ป๋า

  
ง.1

.2 
ม.

5/
1 

ใช
้อุป

กร
ณ์ 

เค
รื่อ

งม
ือเ

คร
ื่อง

ใช
้ ใน

กา
รอ

อก
แบ

บล
าย

ฉล
ุ  

สร
้าง

แม่
พิม

พ์ 
 ก

าร
เต

รีย
มช

ิ้นง
าน

 (ก
ระ

เป
๋า) 

ง1
.2 

ม.
5/

3 
ท า

แฟ้
มง

าน
 จ

ัดเ
ก็บ

ผล
งา

นด
้วย

คอ
มพ

ิวเต
อร

์ 
ง1

.3 
ม.

5/
1 

ขย
ัน 

 ส
ร้า

งส
รร

ค์ 
 อ

ดท
น 

 ต
รง

ต่อ
เวล

า  
รอ

บค
อบ

  
มุ่ง

ม่ัน
ท า

งา
นจ

นส
 าเร

็จ 
 

ง1
.3 

ม.
5/

2 
รัก

กา
รท

 าง
าน

 
ง1

.3 
ม.

5/
3 

รัก
ษ์ส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม 

ง1
.3 

ม.
5/

4 
ใช

้ทร
ัพย

าก
รท

ี่มีอ
ย่า

งค
ุ้มค

่าแ
ละ

พอ
เพี

ยง
 

   
   

 ก
าร

สเ
ตน

ซิล
กร

ะเ
ป๋า

 ค
ือ 

กา
รท

 าล
วด

ลา
ยบ

น
กร

ะเ
ป๋า

โด
ยก

าร
ออ

กแ
บบ

ลา
ยบ

นก
ระ

ดา
ษฉ

ลุใ
ห้เ

ป็น
ช่อ

งบ
ริเว

ณท่ี
ต้อ

งก
าร

 ให
้เป

็นล
วด

ลา
ยแ

ล้ว
น า

ไป
วา

ง
บน

กร
ะเ

ป๋า
ใช

้เท
ปใ

ส่ต
ิดก

ับก
ระ

เป
๋าแ

ล้ว
ผส

มส
ีที่

ต้อ
งก

าร
ให

้มีค
วา

มเ
ข้ม

ข้น
พอ

เห
มา

ะก
ับก

าร
ดีด

 ใช
้

แป
รง

สีฟ
ันแ

ค่แ
ตะ

สีแ
ล้ว

ดีด
ลง

ใน
ช่อ

งท
ี่ต้อ

งก
าร

 ท
 า

จน
ได

้ลว
ดล

าย
คร

บถ
้วน

สม
บูร

ณ์ 
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หน
่วย

กำ
รเร

ียน
รู้แ

ละ
ตัว

ชี้ว
ัด 

หล
ักส

ูตร
ท้อ

งถ
ิ่น 

เร่ือ
ง  

กำ
รส

เต
นซ

ิลผ
้ำ 

ที่ 
ชื่อ

หน
่วย

กำ
ร

เรีย
นร

ู้ 
ตัว

ชี้ว
ัด 

สำ
ระ

ส ำ
คัญ

 

3. 
กา

รส
เต

น
ซิล

ลา
ยเ

สื้อ
 

ง.1
.1 

ม.
5/

2 
ออ

กแ
บบ

 ฉ
ลุล

าย
 

แล
ะพิ

มพ์
ลา

ยบ
นก

ระ
เป

๋า  
ง.1

.2 
ม.

5/
1 

ใช
้อุป

กร
ณ์ 

เค
รื่อ

งม
ือ

เค
รื่อ

งใช
้ ใน

กา
รอ

อก
แบ

บล
าย

ฉล
ุ  

สร
้าง

แม่
พิม

พ์ 
 ก

าร
เต

รีย
มช

ิ้นง
าน

 
(เส

ื้อ)
 

ง1
.2 

ม.
5/

3 
ท า

แฟ้
มง

าน
 จ

ัดเ
ก็บ

ผล
งา

นด
้วย

คอ
มพิ

วเต
อร

์ 
ง1

.3 
ม.

5/
1 

ขย
ัน 

 ส
ร้า

งส
รร

ค์ 
 

อด
ทน

  ต
รง

ต่อ
เวล

า  
รอ

บค
อบ

  
มุ่ง

ม่ัน
ท า

งา
นจ

นส
 าเร

็จ 
 

ง1
.3 

ม.
5/

2 
รัก

กา
รท

 าง
าน

 
ง1

.3 
ม.

5/
3 

รัก
ษ์ส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม 

ง1
.3 

ม.
5/

4 
ใช

้ทร
ัพย

าก
รท

ี่มีอ
ย่า

ง
คุ้ม

ค่า
แล

ะพ
อเ

พีย
ง 

   
   

กา
รส

เต
นซ

ิลเ
สื้อ

 ค
ือ 

  ก
าร

ท า
ลว

ดล
าย

บน
เส

ื้อ 
โด

ยก
าร

ออ
กแ

บบ
ลา

ยบ
นก

ระ
ดา

ษฉ
ลุใ

ห้เ
ป็น

ช่อ
งบ

ริเ
วณ

ที่
ต้อ

งก
าร

 ให
้เป

็นล
วด

ลา
ยแ

ล้ว
น า

ไป
วา

งบ
นเ

สื้อ
 ใช

้เท
ปใ

ส่ต
ิดก

ับเ
สื้อ

 แ
ล้ว

ผส
มส

ีที่ต
้อง

กา
รใ

ห้ม
ีคว

าม
เข

้มข
้นพ

อเ
หม

าะ
กับ

กา
รด

ีด 
ใช

้แป
รง

สีฟั
นแ

ค่แ
ตะ

สีแ
ล้ว

ดีด
ลง

ใน
ช่อ

งท
ี่ต้อ

งก
าร

 ท
 าจ

นไ
ด้ล

วด
ลา

ยค
รบ

ถ้ว
นส

มบ
ูรณ

์ 
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หน
่วย

กำ
รเร

ียน
รู้แ

ละ
ตัว

ชี้ว
ัด 

หล
ักส

ูตร
ท้อ

งถ
ิ่น 

เร่ือ
ง 

 ก
ำร

เพ้
นท

์ผ้ำ
 

ที่ 
ชื่อ

หน
่วย

กำ
รเรี

ยน
รู้ 

ตัว
ชี้ว

ัด 
สำ

ระ
ส ำ

คัญ
 

1. 
อุป

กร
ณ์ 

เค
รื่อ

งม
ือเ

คร
ื่อง

ใช
้ใน

กา
รเพ้

นท
์ผ้า

 
ง1

.1 
ม.

6/
1 

เข
้าใ

จค
วา

มห
มา

ย 
ปร

ะโ
ยช

น์ 
วิธ

ีกา
ร ข

ั้นต
อน

กา
รด

ูแล
รัก

ษา
อุป

กร
ณ์ 

เค
รื่อ

งม
ือเ

คร
ื่อง

ใช
้ใน

กา
รท

 าง
าน

 
   

 อุ
ปก

รณ
์ เค

รื่อ
งม

ือเ
คร

ื่อง
ใช

้ใน
กา

รท
 าง

าน
 มี

คว
าม

ส า
คัญ

กับ
งา

นท
ี่ท า

มา
ก 

ช่ว
ยใ

ห้ท
 าง

าน
สะ

ดว
ก 

ท า
งา

นไ
ด้ร

าบ
รื่น

แล
ะต

้อง
ใช

้ได
้ถูก

วิธ
ี ม

ีคว
าม

เห
มา

ะส
มก

ับง
าน

 ผ
ลง

าน
จึง

จะ
ดีมี

คุณ
ภา

พ 
ดัง

นั้น
จึง

ต้อ
งเก็

บร
ักษ

าใ
ห้ด

ีอย
ู่ใน

สภ
าพ

พร
้อม

ใช
้งา

น 

2. 
กา

รเพ้
นท

์ดอ
กไ

ม้ 
ง1

.1 
ม.

6/
2 

เพ้
นท

์กล
ีบด

อก
 เก

สร
 ก

้าน
ดอ

ก 
กล

ีบเ
ลี้ย

ง ใ
บ 

กา
รป

าด
สี 

กา
รเก

ลี่ย
สี 

ง1
.2 

ม.
6/

1 
ใช

้อุป
กร

ณ์ 
เค

รื่อ
งม

ือเ
คร

ื่อง
ใช

้ใน
กา

รท
 าง

าน
 ก

าร
เต

รีย
ม

ชิ้น
งา

น 
ง1

.2 
ม.

6/
2 

ท า
แฟ้

มง
าน

 จ
ัดเ

ก็บ
ผล

งา
นด

้วย
คอ

มพ
ิวเต

อร
์ 

ง1
.3 

ม.
6/

1 
ปร

ะณี
ต 

รอ
บค

อบ
 ม

ีคว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ ต

ั้งใจ
ท า

งา
น 

ง1
.3 

ม.
6/

2 
รัก

กา
รท

 าง
าน

 ม
ีคว

าม
สุข

 แ
ละ

ภูม
ิใจ

ใน
ผล

งา
น 

ง1
.3 

ม.
6/

3 
รัก

ษ์ส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม 
ง1

.3 
ม.

6/
4 

ใช
้ทร

ัพย
าก

รท
ี่มีอ

ย่า
งค

ุ้มค
่าแ

ละ
พอ

เพี
ยง

 

   
 ก

าร
เพ้

นท
์ดอ

กไ
ม้ 

ต้อ
งใ

ช้ค
วา

มร
ู้แล

ะท
ักษ

ะ
หล

าย
ด้า

น 
ต้อ

งม
ีใจ

รัก
แล

ะอ
ดท

น 
ต้อ

งใ
ส่ใ

จท
ุก

ขั้น
ตอ

น 
ต้อ

งม
ีคว

าม
ละ

เอี
ยด

แล
ะร

อบ
คอ

บใ
นก

าร
ท า

งา
น 
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หน
่วย

กำ
รเร

ียน
รู้แ

ละ
ตัว

ชี้ว
ัด 

หล
ักส

ูตร
ท้อ

งถ
ิ่น 

เร่ือ
ง 

 ก
ำร

เพ้
นท

์ผ้ำ
 

ที่ 
ชื่อ

หน
่วย

กำ
รเรี

ยน
รู้ 

ตัว
ชี้ว

ัด 
สำ

ระ
ส ำ

คัญ
 

3. 
กา

รเพ้
นท

์ดอ
กเ

ดซ
ี่ 

ง1
.1 

ม.
6/

3 
กา

รเพ้
นท

์ดอ
กเ

ดซ
ี่ 

ง1
.2 

ม.
6/

1 
ใช

้อุป
กร

ณ์ 
เค

รื่อ
งม

ือเ
คร

ื่อง
ใช

้ใน
กา

รท
 าง

าน
 ก

าร
เต

รีย
มช

ิ้นง
าน

 
ง1

.2 
ม.

6/
2 

ท า
แฟ้

มง
าน

 จ
ัดเ

ก็บ
ผล

งา
นด

้วย
คอ

มพ
ิวเต

อร
์ 

ง1
.3 

ม.
6/

1 
ปร

ะณี
ต 

รอ
บค

อบ
 ม

ีคว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ ต

ั้งใจ
ท า

งา
น 

ง1
.3 

ม.
6/

2 
รัก

กา
รท

 าง
าน

 ม
ีคว

าม
สุข

 แ
ละ

ภูม
ิใจ

ใน
ผล

งา
น 

ง1
.3 

ม.
6/

3 
รัก

ษ์ส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม 
ง1

.3 
ม.

6/
4 

ใช
้ทร

ัพย
าก

รท
ี่มีอ

ย่า
งค

ุ้มค
่าแ

ละ
พอ

เพี
ยง

 

   
   

ดอ
กเ

ดซ่ี
เป

็นด
อก

ไม
้ที่มี

กล
ีบด

อก
เล

็กๆ
 ห

ลา
ยก

ลีบ
 ม

ีดอ
ก

สีต
่าง

ๆ 
เช

่น 
สีข

าว
 ส

ีชม
พู 

สีม
่วง

 ม
ีเก

สร
เล
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กา
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้อุป
กร

ณ์ 
เค

รื่อ
งม

ือเ
คร

ื่อง
ใช

้ใน
กา

รท
 าง

าน
 ก

าร
เต

รีย
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ณ
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้าใ

จค
วา

มห
มา

ย 
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ื่อง

ใช
้ใน

กา
รท
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ูปแ
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้า 
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำ 
นางสาวปนัดดา วงค์จันตา ผู้อ านวยการโรงเรียน 
นางสาวเสมอ  จันทมาศ ครูช านาญการ 

ผู้พัฒนำรวบรวมหลักสตูร 
นางสายใจ สังขพันธ ์ รองผูอ้ านวยการฝ่ายวิชาการ 

ออกแบบเน้ือหำ 
นางฉวีวรรณ สิทธิ์วิภศูิร ิ ครูช านาญการพเิศษ 

ออกแบบวำดท่ำภำษำมือ 
นางสาวชญานิศ สิทธิ์วิภศูิริ   

พิมพ์ครั้งที่ 1 
สงวนลิขสิทธิต์ำมพระรำชบัญญัติ 
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